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Računa / godine 


Svaka godine časopis ..Practical Com- 
putlng" zajadno sa Sest kontinentalnih ča- 
sopisa Pira rang-Ustu najboljlh računara. 
Lista Practlcal Computinga za ovu godinu 
je več gotova, iako ostali časopisi još nisu 


Amstradov PLW 3256 se tako dobro 

■ prodale da su svi zapanjeni, uključujuči 
radnje koje ga prodaja i konkurenci/u. Sad 
le več gotovo sigurno da smo na pragu 
serije jeftlnih speci/allzovanlh računara. 

Komodorovi predstavnici se upravo na- 
leze na turneji po četrdeset največlh ame- 
ričklh gradova pokuSavajuči da sklope ugo- 
vore o prodaji ..amige" kako bi s ve bilo 
spremno do boiičnih praznika, ko/l su uvek 
plodonosnl za zapadno trtište. Ugovaranje 
napreduje, iako se čuje da nekoliko velikih 
ianaca računarskih prodavnica nije prihva- 
tilo posao 


Komodor namerava da otpustl 700 svo- 
jih radntka Hi oko 15% od ukupnog broja. 
Da H to znači da se kriza nastavlja? Narav- 
no. Čak ni ..amiga" nije toliko čudo da 
sama odagna križu. 


Sliv Džobs je prodao 1 350000 Eplovlh 
deonica za oko 22 mlliona dolara. Nakon 
toga on je i dalje največi individualni vla- 
snik Eplovlh deonica, /er drii joS oko 
5 500000 komada. III oko 9,1% od ukupngg 
broja. 



istakll svoje, izbori Izgledaju ovako. Kučnl 
računar godine: Amstrad CPC-6128. Drug! 
je A tari 130 XE Lični računar: Compaq 
Deskpro 286; drugi je A tari 520 St. Porta bi 
računar: Tandy 200; drugo mesto Data 
General One. Prenoalvl računar: Compag 
286; drugi je Olllveti M-21. Zanimljiv izbor, 
zar ne? Bilo bi interesantno videti listu 
najboljih računara koji su napravili domači 
računarski časopisi. 


4/šta Ima novo 


Jabuke su sveže 


Američka firma Future Computlng svake 
godine vrši Ispltlvanje računarskog triišta. 
Njihovi ovogodiSnji rezultati su zaista zanl- 
mljlvl. Tvrdi se da od svih trenutačnih 
v/asnika računara 16% poseduje Eplov ra- 
čunar, 8% IBMov, 30% Komodorov, a 
ukupno 10% vlasnlka Tandljev Hi Atarljev 
mikrač. Sad nastupa zanimljivijl deo. Anke- 
tirani su i ljudi koj! su tvrdlll da nameravaju 
da kupe računar. Od ukupnog broja takvih 


32% je nameravalo da kupi Eplov računar. 
26% IMBov, 24% Komodorov. 3% Tandljev 
a samo 2% Atarljev. Izgloda da je Epi još 
uvek neprlkoanoven. Dokle? 


S a vez 

za mikroračunare 


Nedavno je posredstvom Predsedništva 
Narodne tehnike SR Srbije osnovan Iniclja- 
tlvni odbor za formiranje Saveza za prime- 
nu mlkroračunara. Potreba za osnivanjem 
ledne ovakve organizacije kao Sto je Savez 
za prlmenu mlkroračunara proističe Iz či- 
njenlce da u našo/ republicl pošlo ji veliki 
broj korlsnika računara (prema siobodnoj 
proceni članova odbora, oko 60000 ), koj! 
su nedovol/no organizovani i koji se bave 
računarstvom stručno Hi amaterski. Njihov 
rad potrebno te koordinirati, Sto bi bila 
osnovna funkcija ove organizacije. Slični 
Savezi več pošto je i u ostalim republikama, 
i zbog toga se u Narodno j tehnlcl Jugosla- 
vije pristupa formiranju Koordinacionog 
odbora za ovu oblast. 

Jedan od prvih zadataka koji predstoje 
Inici/atlvnom odboru, i koji bi trebalo ostva- 
rltl do kraja ove godine, teste priprema 
ankete o poatoječem stanju u oblasti koriš- 
čenja i primene mlkroračunara na teritoriji 
SR Srbije. Takode Je odlučeno da Inlcilatlv- 
n/ odbor postoji Sto je moguče krače, i da 
se Sto pre prlstupl formiranju neke vrste 
Kluba za prlmenu mlkroračunara. Aktivnost 
ovog. uslovno rečeno. Kluba, bila bi usme- 
rena na ..podi zanje, razvijanje i unap rediva - 
nje znanja I pslhoflzičke sposobnosti iz 
oblasti prlmenjene informatike i računar- 
stva". Porod toga, u okviru Kluba postojače 
odvojene sekcije za hardver i so/tver. Orga- 
nizovače se i kursevi predavanja i seminar! 
iz oblasti primene računara. kao i aktivnosti 
, .propagandno-manlfestacionog karaktera: 
takmičen/a, smotre. Javni nastupi i sl". Na 
taj način organlzovalo bi se okupljanle 
dece, omladine i odraslih u cilju sttcanja 
znanja Iz oblasti nauke i tehničke kulture. U 
vezi s tim, Inlci/atlvni odbor poveSče računa 
o torne da se ,, računske igre oprezno i 
pravilno postave u Savezu. poSto pored 
elemenata zabave one u sebi sadri e i jedan 
ozbil/an uvod u bavljenje računarstvom. 
Dakle, računske igre ne zanemarivati, ati ih 
usmeriti na pravilno mesto. " 

Odsad čemo napadače iz svemira pro- 
goniti koordlnisano. 

J. Rupnik 

l MM iimiM 







Da i Klajv Sinkler ume prijetno da izne- 
nadl, uveriče nas njegov plan za sledeču 
god in u. Pominje se novi računar ..enigma", 
zamišljen kao ozbiijan sistem u klasi mode- 
la ..amiga" Hi „ST", a predvidene specifika- 
cije su zaista impresivne. RAM od 1024K 
(jedan megabajti) zaista je više nego što bi 
normalno zatrebaio bilo kom korisniku. 
Konačno, biče tu i dvostruki disk drajv od 
3.5 inča, velika profesionalna tastatura. mo- 
nitor i, naravno, neizbežni miš. 

Pitanje je samo za ko/i če se procesor 
Sinkler odlučiti. Verujemo da to neče biti 
neko razočaran je, kao ono sa OL-om. Tre- 
ba očekivati da izbor padne na Motoroiin 
16-bitni mikroprocesor 68000, jerga, uos ta- 
tom. koriste ..amiga", „ mekintoš " i ,,ST". 

..Enigma" je planirana za maj sledeče 
godine, sa cenom negde izmedu 500 i 1000 
funti, u šta je uračunat kompietan sistem sa 
diskovima, monitorom i štampačem. Slično 
OL-u. uz računar če iči i paket aplikativnih 
programa, i to u ROM-u. 

Osim ovog „mega-projekta ", Sinkler ima 
u pianu i nekoliko manjih proizvoda, kao 
što je recimo „3pektrum 128", o kome i mi 
pišemo u ovom broju računara, a takode i 
„ pandora " — računar po svemu sudeči u 
rangu OL-a, sa neizbežnim mikrodrajvom 
kao jedinicom za smeštanje programa I 
podataka. 

Tu je. napokon, i nekakav mini telefon 
sa radio-vezom, koji vaijda treba da obe- 
zbedi firmu od propasti, ako to več ne 
mogu da učine računar!. 

Jovan Skuljan 


Ko to krši kopi raj t? 


Umereno poznata softverska firma Sil- 
versoft je izba čila na tržiš te super avanturo 
Bo red of the Rings za BBC B. Plativši 6.95 
funti postajate Fordo the Boggit, patuljak 
koji u društvu sa Spam-om, Pimply-jem i 
Murky-jem putu/e kroz čudesnu zemlju 
Boggiton. S vremena na vreme vam se. 
naravno, pridružuje i super čarobnjak 
Grandaif. Ako vas je igra zainteresovaia. 
zovite Silversoft na 01 985 5614. Firma ne 
daje adresu da je Tolkien-ovi agenti ne bi 
pronašli. 

D. Ris ta novic 


BLAGODETi 

INTEGRISANOG 

SOFTVERA 


Computer Concepts (Gaddesden Plače, 
Hemel Hempstead. Herts HP2 6EX), softver- 
ska firma ko ja se speci/alizovala za pripre- 
mu ozbiljnog softvera u ROM-ovima za 
BBC računare, proizveia je paket koji izazi- 
va samo pohvale: Inter Chart i Inter Sheet. 

Inter Sheet je šesnaesto kiiobajtni ROM 
sa programom za unakrsna izračunavanja 
— spreadsheet. Karakteristike programa su 
fascinantne: tabela 255X64, svako polje sa 
maksimalno 80 karaktera, izuzetno brzo 


S/ šta Ima novo 


izračunavanje (5 sekundi da se preračuna 
Slil(PI) u čelijama A 1 — Z50i), 105 siova u 
redu. rad organizovan po menijima uz 
HELP naredbe, potpuna kompatibilnost sa 
drugim procesorom, modelom B+, RO- 
M/RAM tablama . . . Cena programa je 57 
funti zajedno sa VAT-om. 

Inter Chart je ROM za poslovno grafiku, 
po svim prikazima daleko močniji od slav- 
nih programa iz serije Lotus. Podatke une- 
sene preko tastature Hi indirektno (posred- 
stvom tekst procesora, nekog dala base 
programa Hi Inter Sheet-a), možete da pri- 
kazujete u obliko dijagrama. histograma, 
..torta" dijagrama Hi, što je posebno zani- 
mljivo. u svim oblicima zajedno I Crteži, ako 
izaberete odgovarajuči mod. mogu da budu 
kreirani u bojama i dopunjeni napisima i 
legendama. U ROM su ugradeni damp 
programi za ., epson “ i kompatibilne štam- 
pače. kao i za četvorobojne plotere. S ve to 
za samo 37 funti. 

Uz Inter Chart i Inter Sheet dobijate još 
jedan ROM nazvan Inter Link. On je zadu- 
žen za prenošenje podataka izmedu ova 
dva programa i budučeg softvera iz Inter 
familije: Inter Base i Inter Word. Nestrpljivo 
ih očekujemo/ 

D. R Ista novic 


Softverska trpeza 


Pojavila se prava gomila svežeg sof- 
tvera. U toj gomili novih izdanja najbolje 
je prošao ,,atari", jer je za njega name- 
njen največi deo noviteta. 

• Za ..atari" su izašle dve prosečne 
igre ST Hyperdrive i Shop Suey (English 
Software). jedan ispodprosečan paket za 
obradu datoteka i dnevnica pod imenom 
Database/desk dia ry (Paradox) i jedna 
zanimljiva igra po imenu Mission Mou- 
se: Metacomco je izbacio 68000 Assem- 
bler i paskal: najbolju igru za ..atari" do 
sada. Bratakkas. izdao je Psychnosis; u 
pripremi je verzija Elite za ..atari" kao i 
poznatog Autostoperskog vodiča kroz 
galaksiju: Microdeal je izbacio svoju 
novu igru Lands of havoc. 

• Za OL se pojavljuje sve više pro- 
grama, iako je izbor malo čudan. Najno- 
viji i to odmah u startu prilično popula- 
ren je OL Gardener koji pruža ogromnu 
pomoč baštovanima u radu u bašti. Čuje 
se da se odlično prodaje. Koliko to 
baštovana ima OL? Dve igre za OL: 
Meteor Storm od Arrakisa i Reversi od 
Games of škili. Verovatno najzanimljivija 
praktično orijentisana premijera je Inte- 
grated Accounting od Pert Softvvarea. 
Taj program se bavi kompletnim 
ekonomsko-kancelarijskim poslova- 
njem. Za ljubitelje „C"-a izašla je vari- 
janta ,,C"-a za OL koja se, normalno 
zove OC. Novi je i prgram 1 Vordfinder 
koji sadrži rečnik od oko 13 000 reči i 
predstavlja neverovatnu pomoč pri reša- 
vanju ukrštenih reči i anagrama. Narav- 
no, to je samo za Engleze. 

• BBC ima malo noviteta. Protext 
paket za obradu teksta i slične radnje 
stiže 6d Acorna. 

• ..Amstrad" je dobio Utopiu koja 
predstavlja složen paket za pomoč pri 
programiranju — naredbe za baratanje 
datotekama, rutine za rad sa diskom i 
slične zgodne cake. Nešto slično je 
postojalo i za BBC pod imenom Toolkit 
BBC. 


Ekranski ed/tor 
na delu 


Citaoci ..Računara su pokazali veliko intere- 
sovanje za programe iz naše nove Biblioteke a 
posebno za 'Ekranski editor' Vlade Kostiča. Zna- 
juči da je malo onih koji naručuju ..mačku u dis- 
ku ", odlučili smo da prvence naše softverska 
produkcije predstavimo javnosti. 

Oemonstraciju 'Ekranskog edltora' / razgo- 
vor sa njegovim autorom če organizovati Klub 
programera Elektrotehničkog lakultela i to u 
četvrtak. 26. decembra 1985. godine u 19 časova. 
Zainteresovani če tbm prilikom moči i da popune 
narudžbenice i tako za s ve g a nekoliko dana 
dobiju paket koji če tada več početi da se di- 

Za slučaj da nikada niste poseč/vali Klub pro- 
gramera ETF, zgrada Elektrotehničkog fakulte- 
ta Vukovog spomenika. Demonstracija če se od- 
ržati u sati 59 prizemlja zgrade. Salu čete najla- 
kše nači ako. pošto udete kroz glavna vrata , obi- 
dete veliko stepenište i potom skrenete levo 


OPTIČKI ČITAČ 
ZA MASE 


Optički čitači postoje na tržištu več 
izvesno vreme i podsečaju na mašinu za 
kopiranje. Umesto dugotra/nog i zamomog 
prekucavanja teksta za potrebe vašeg uvek 
glad nog mikroračunara. bilo je do voljno da 
u mašinu ubacite več ranije otkucani tekst, 
a ostatak — iščitavanje teksta i pretvaranje 
siova u ASCCI kod i njihovo ubacivanje u 
memoriju računara je obavljao uredaj na- 

Kapacitet takvih mašina i njihova brzina 
je velika, ali to na žalost, važi i za cenu. koja 
se uglavnom izražava u kilodolarima. Zbog 
toga im je primena bila ograničena uglav- 
nom na veče kancelarije. 

Za hakere, kučne zmajeve, pripadnike 
resavske Škote i slične koji rade kod kuče 
firma Obetom Internejsnal izbacita je na 
tržište sokočalo sa optičkim čitačem kojim 
se upravlja ručno. Omnirider, tako se spra- 
vica zove, podseča na nož kojim fotografi 
opsecaju fotografije, samo se ovde umesto 
noža natazi jedna osovina-vodica po kojoj 
klizi lenjir koji „čita". 

Len ji r se namesti ručno iznad reda koji 
treba pročitati, a pritiskom na taster se 
startu je čitač. Čitaču treba do dve sekunde 
da ..pročita" tekst i tri sekunde da ga 
obradi u ASCII kod i prosledl u računar. 
Ako je sve u redu, čučete jedno ,,bip" i 
možete lenjir pomeriti u sledeči red. 

Kao i njegovi skuplji rodaci i Omnirider 
ne čita sve tipove siova več samo nekoliko, 
najčešče tekstove koje je kucala klasična 
pisača mašina. Tekstovi prav! jeni na matrič- 
nom štampaču i knjige takode ne dotaze 
(za sada) u obzir. 

I pored svih ..dečijih bolesti" od kojih 
trenutno pati, cena Omniridera je skočila sa 
499 na 699 US dolaral To u tržišnoj ekono- 
miji kakva je američka znači samo jedno — 
potražnja je veča od trenutne ponude! 
Pošto pisac ovih redova odavno nije čuo za 
nešto slično u računarsko j industriji na 
Zapadu. do gada/ je vredan da se posebno 
istakne. 

U džungli prateče opreme — opreme 
koja proširuje mogučnosti primene mikro- 
računara — probijena je još jedna staža. 
Kao i uvek, neče se dugo čekan da se 
pretvori u aiitoout 







Ako imate dosta teksta za unošen/e u 
1 vaš mikroračunar. ako je tekst prvoktasnog 
kvaliteta, ako imate strptjenja da pažljivo 
pomerate ten ji r I u nosite red po red, ako ste 
spremni za ponovno pažljivo pregledanje 
teksta I I spravljanje grešaka, ako slabo 
kucate, ako imate 699 dolara i pravo uvo- 
za i još nekoliko takvih ako onda 
Omnirider može biti prava stvar za Vas. 

Nador Ivan 


NOVA GENERACIJA 
B ROTH ER 
ŠTAMPAČA 


Japanska kompanija Brother je nedavno 
ponudila tržištu novu generacijo poslovnih 
matričnih štampača koji po cenama konku- 
rišu modelima iz srednje klase 

Brother 1509 je 132 — kolonski štampač 
koji ispisuje 180 karaktera u sekundi uz 
čudesno nizak nivo buke — svega 50 
decibela. Ukoliko umanjite brzinu na 45 
znakova u sekundi, možete da radite u NLO 
(near letter quality modu) i dobijete zaista 
izvanredan otisak Na štampač su ugradeni 
RS232 i Centronics interiejs. pri čemu se 
jednim od prekidača bira kompatibilnost sa 
..epsonovim ' Hi IBM-ovim standardima 
Ukoliko ste raspoloženi da platite 495 
funti I — VA T) za Brother 1509, možete da 
pišete na adresu Brother Computer Perip- 
herals Division. Shepley Street, Audens- 
hav, Manchester 


Programi 
na karticama 


Za vlasnike ..komodora ", ..spektruma " / 
MSX računata na tržište je nedavno izba- 
čen adapter za magnetne kartice. Adapter 



6/ s ta ima novo 


se priključuje na računar sa zadnje Strane i 
na njemu se nalazi uzak prorez u koji se 
slavljaju kartice. Kartice su istog oblika kao 
kreditne kartice i na njima se nalazi mag- 
netni medijum. Jednostavnim bejzik ko- 
mandama moguče je programe ..snimiti" 
na karticu Hi sa njih ..učitati" ranijo snimlje- 
ne programe. Snimanje se vrši skoro tre- 
nutno i mnogo olakšava rad sa računarom. 
U prodaji su kartice od 16. 32 i 64 memori- 
je. Mogu se, takode. nabaviti i kartice sa 
snimljenlm gotovim programima - za „ko- 
modor" su več spremljeni programi DA TA- 
BASE jedan tekst procesor, Sajmonov bej- 
zik i još neki korisnički programi i igre. 
Največa pogodnost je što su same kartice 
vrlo jeftine i vrlo zgodnih dimenzija za 
čuvanje. Ako se ovaj uredaj pokaže kori- 
snim i nade širu primenu, verovatno če 
kartice moči da se nadu i u običnim 
šamoposlugama, kako to piše u reklami za 
ovaj interesantan uredaj. Cena adaptera je 
oko 200 maraka, što je zaista skromno u 
odnosu na cenu disk drajva, dok ce jedna 
kartica koštati svega nekoliko maraka. 

V. K. 


Dizajner štampica 


Pošto medu vlasnicima računata trna 
mnogo elektroničara, amatera Hi profesio- 
nalaca, za njih je posebno interesantan 
program koji projektuje štampana kola. 
Program se zove ..Platine 64' i dolazi iz 
Nemačke, gde ga je napravila grupa autora 
za svoju upotrebu, ali je program kasnije 
pušten i u prodaju. Na početku rada unose 
se svi elementi i podaci koji su potrebni, a 
zalim program kreira štampano kolo. Kada 
računar završi rad. pločicu je moguče sni- 
miti na disk. ili je štampati na printeru. 
Program je predviden za rad sa svim vrsta- 
ma printera, pa sa te Strane neče biti 
problema koji su se javljali kod nekih 
drugih programa koji su radili sa štampači- 
ma. Takode. štampanje nije ograničeno 
veličinom ekrana visoke rezolucije, 320 pu- 
ta 200 . več ploča može biti široka kao papir 
A4 formata, a dugačka po potrebi. Program 
je vrlo profesionalno uraden i teško mu je 
nači zamerku 

V. Krstonošič 


Čarobni čip i 
čudesni računar 


Bllion komponenala na jednom jedinom 
komadiču silicijuma, proizvodnja kompjute- 
ra u fabrikama poluprovodnika i proizvod- 
nja poluprovodnika u fabrikafna kompjute- 
ra, razvoj čitavog računara u jednom čipu 
— lo su samo neke od izazovnih prognoza 
siručnjaka za elektroniku ser Klajva Sinkle- 
ra (Clive Sinclair) izrečene u govoru na 
otvaranju Desete evropske konferencije o 
poluprovodničkim kolima, nedavno održa- 
ne u Edinburgu. 

Na dosad največem skupu stručnjaka za 
poluprovodnike — učestvovalo Je 350 dele- 
gata iz 20 zemalja — govorilo se o ..prošlo- 
sti. sadašnjosti i budučnosti industrije polu- 
provodnika". Sumirajuči razvoj ove oblasti 
od 1947. godine do danas, ser Klajv je 
rekao da je ,, tokom ovog perioda spoj 
sažimajuče geometrije i rastuče veličine 


čipa vodio do povečanja broja komponenata 
za faktor 10 u svakih pet godina. odnosno 
za dva reda veličine svake decenlje. Ako se 
zadrži takva stopa, krajem ovog veka dosti- 
či čemo nivo od bilion komponenata na 
jednom jedinom komadlču silicijuma, i mi- 
slim I da hočemo". 

Sinkler je naglasio da če povečanje 
složenosti računara i količine potrebnog 
materijala dovesti do tačke gde se kompju- 
teri i poluprovodnici neče više posmatrati 
kao zasebne industrije. ..Ogromno poveča- 
nje računarske moči neophodno je i na 
konvencionom polju računanja i u novoj 
oblasti veštačke inteligencije. Da bi se to 
postiglo, morače da se moč obrade unese u 
memorljski blok. što če po svoj prilici 
rezultirati memorijom i procesorom u istom 
komadiču silicijuma, zbog povečanja brzi- 
ne. Konačno če postati teško da se razdvo- 
je kupac i snabdevač. pa če poluprovodnič- 
ka fabrika početi da pravi kompjutere, a 
kompjuterska poluprovodnike". 

Jednog dana, veli Sinkler, kada veštačka 
inteligencija ispuni svoja obečanja. lični 
računari če moči da ljude informišu, save- 
tuju. zabave i obrazuju, pa čak i da ih dvore 
u slučaju bolesti. Izvršavajuči večinu zada- 
taka dobrog sekretara. lekara, nastavnika. 
advokata i druga. 

Zvuči Čudesno, ali, bez sumnje, i veoma 
verovatno. 


Radna 

Staniča 

Cambridge 


Acornov novi računar cudnog naziva ,, Ine 
Cambridge IVorkstatlon" je, prema očeklvanjlma, 
predstavl/en na veli kom sa/mu časopisa Acorn 
User karakteristike su izvanredne u osnovnu 
verziju je ugraden trideset dvobitni mikroproce- 
sor 32016 ko/t radi na 6 MHz. 4 megabajta radne 
memori/e. hard disk od 20 Mb i Hop/ disk jedimca 
kao i kompa/len za pet vodečih komp/uterskih 
/i ezika Fortran 77. ISO Pascal. Lisp. C isuperbe/- 
zik ( u mnogome sličan BBC be/ziku) i, naravno, 
asembter 

Šteta /e sto ..Radna slanica radi pod Acor- 
novim do sada nepoznatim operativnim siste- 
mom nazvamm Panos premda / e ova/ operativni 
sistem dizajniran tako da omoguči jednostavno 
prebacivan/e softvera sa Digitalovog mini raču- 
nara VAX od koga /e VVorkstation Cambridge 
prema prvim ispitivan/ima. znatno bril (prednost 
je, naravno, i u torne što „Worksation Cambridge' 
za instahran/e zahteva samo /edan sto i / edan 
električni pnključak). Novi Accornov računar če u 
perspektivi raditi pod operativnim sistemom Xe- 
mx (verzi/a Unix-a) koga. po ugovoru sa Acor- 
nom, razvi/a firma Logic Veruje se da Xemx /oš 
m/e implementiran zbog kašn/en/a u razvoju 
MMU čipu (Memory Management Unit Hi jedi niča 
za upravt/an/e memori/omj za ko/t /e. mače. 
ostavl/eno prazno mesto na ploči računara ,. The 
Cambridge Workstation 

Cena ..Radne slanice . za ono što nudi, ni/e 
prevelika 5845 funti za osnovnu verzi/u Čini 
nam se da Acorn ima šanse da ovim računa- 
rom postigne pun pogodak komp/uler /e predo- 
dreden za krug korisnika kojima je mali i izuzet- 
no močan računar veoma potreban (instituti, 
unlverzlteti i druge naučne ustanove/, šansa za 
prodor u poslovne krugove / e realna, cena m/e 
prevelika a procesor na kome /e zasnovan komp- 
/ uter se nalazi u puno / uzlazno / hni/t. Ukoliko 
Aporn bude smogao sredstva za dalji razvoj 
hardvera t softvera i reklamu. ..IVorkstatlon Cam- 
bridge" če verovatno postaviti nove standarde. 
Sto / e na/više Sto se može očekivati od / ednog 
kompjutera 

Dejan Histanovic 









Beogradska , , računarska ' ' 
šlampa neopravdano zaposta- 
vlja OL. Mislim da bi šlampa 
irebalo da bude objektivna i da 
ne bude još uvek pod utiscima 
vezanim za dosta neslavan po- 
četak. Pogledajle poslednji broj 
..Računara" i ,, Galaksije"! 
..OL" se pominje na više mesta 
nego bilo koji drugi kompjuter, 
ati s veki pul u ironično m i 
sarkastičnom smislu. Te, ,,Sin- 
klerove laganje", le „ne veruj 
Sinkleru". le bagovi (koji?), te 
..amstrad polukao ..OLa" Gde? 
Vero vatno samo u Beogradu. 
Našim snobovima se svida ime. 
Da se zove šnajder. niko ga ne 
bi ni pogledao. To je verovalno 
dobar kompjuter. pravo je čudo 
šta je Amstrad uspeo da izvuče 
iz Z80. ali treba biti veoma 
hrabar pa ga uopšte uporediva- 
ti sa Motorilom 68000 — kao 
..tiča" i BMW. Najjezgrovitiju 
ocenu daje ..Galaksija" ko ja 
nabraja razne kompjutere. a 
kod ..OLa" stavlja (?!). To je. 
varovalno, znak za pljuvanje. 

A ko je verovati drugim , 
ozbiljnijim ljudima koji su pri 
pisanju bili objektivni i nisu 
ocenjivali OL kao praznu kuti/u, 
on je bio najbolji čak i za 400 
funti. A ko sada stvarno koš ta 
upola manje, ako nije reč samo 
o nekom sezonskm sniženju, to 
onda predstavlja takav odnos 
performanse cena kakav neče 
biti dostignut dugo vremena. 
Mislim da je to sasvlm dovoljno 
da se o njemu piše. Koliko 
znam. jedini članek je bio ,, Če- 
ka i uči O L -a"! 

S poštovanjem, 
Dragan Miljakoviti 

Dragane. Ima tu Istlne. Ima. 
Očeku/ uskoro jedan dobar 
članak o OLu. Neki zlobnlcl, 
doduše. pokuša vaju da u do- 
mači folklor provuku Izreku 
..veruj keru ne veruj Sinkleru". 
ali m I ne spadamo medu njih. 


7/toad „ drag I 
računar 1" 


Konkurs je I BBC u 

super stvar I nemilosti 


Pa dobro, ljudi, hoče II 
uskoro biti tog konkursa Hi ne- 
če. Ja ko poslednji idiot — 
dirinčim na jednom /epom ma- 
tom programu^a konkursa ni- 

poneko pismo u ..Računarima" 
gde autor pisma pita kad če 
konkurs. a vi mu odgovorite da 
če uskoro, samo što nije. On 
vam poveruje i ja vam poveru- 
jem, a konkursa nema pa ne- 
ma. Ako konkursa neče biti, daj- 
te bar priznajte da je tako, pa 
da mi čitaoci ne moramo da se 
nadamo. 

Ako tako stvari stoje, to jest 
ako neče biti konkursa. probaj- 
te bar da napravite nešto slič- 
no. Taj konkurs vam je bio 
super stvar koju ne biste trebaii 
da ispuštate iz ruku. 

Ja ču vas čitati i ako nikad 
više ne bude konkursa, iako bih 
puno voleo da konkursa bude, 
jer imam takav program koji bi 
sigurno odneo jednu od 
nagrada. 

Mllojkovič Nenad 
Sarajevo 

Nenade, mislimo da čemo ti 
učlnltl uslugu ako ne bude 
konkursa. Onda možeš tvoj 
program da prodaš Englezlma 
da se instant obogatiš, i da 
živiš srečno do kraja života. 


Slike koje ne 
postaje 


Ment se vaš časopis svida 
pa mislim da je to razlog više 
da budem o tvoren i da vas 
malo kritiku/em. Nekoliko puta 
do sada mi se dogodilo da čitam 
neki tekst i da u njemu naidem 
na rečen icu u stilu ..... a na 

onda veoma iznenaden ustano- 
vim da u tom članku postaje 
sam dve slike. Verovatno to ne 
izgleda kao neka ozbiljnazamer- 
ka. ali ja sam smatrao da če 
vam biti drago da saznate kako 
moiete da učinite vaš časopis 
još boljim i zanimljivijim za či- 
taoce. To čete najbolje uradih 
ako počistite sve ovakve sitne 
greške. što se mene tiče. vi ste 
i sa takvim greškicama najbolji. 

Gordan Dimevski Skopje 
Gordane, smatramo da čitaoci 
i tl zaslužujete ob/ašn/enje o 
greškicama o kojima pišeš. 
Takve stvari se dogadaju kada 
se desl da u poslednji čas 
pred štampanje mora Iz teh- 
niških razloga da otpadne ne- 
ka Ilustracija. Tada nema do- 
voljno vremena da se menja 
več složen tekst, pa to sve 
tako Izade. Potrudlčemo se da 
bolje proračunamo potreben 
prostor. 


U poslednje vreme ni trapa 
ni glasa o BBC-ju. U ..Računari- 
ma " 3, 4. 5 možda i 6 izašao je 
poneki rekst o njemu, a od tada 
samo u rubrici za novosti. Mi- 
slim da se na vlasnike BBC-ja 
potpuno zaboravilo. Bita je veo- 
ma dobrih tekstova o priključi- 
vanju disk jedinica, ali nije bita 
nikad reči o torne koje su to 
disk jedinice i o ceni. Isto tako 
je bita i sa palicama za igru. 
Nikad ne kaže koje mogu za 
BBC B. Dobro, ipak nije sve 
tako črno. ali bi mogli mata i 
tim račun arom da se poza davi- 
te. Predtažem vam da sukobite 
BBC sa ..amstradom" ka što 
ste u ..Računarima 4" upo redili 
..amstrad" i ,. komodor ", Hi da 
da te kakav umetak BBC-jevih 
rutina Hi najbotjih pedeset igara 
itd. Kako ispada. vi ste za taj 
računar rekli da je dobar i brz i 

— gotova pjesma. 

Vest da .. Računar f" postaju 
mesečnik prosto me oduševila. 
Imam i jedan predlog: Pišite o 
sistemima kao što su Preštet. 
Mintet iti kao što če u Jugosla- 
viji biti Ju-pak kao i o načinu 
povezivanja u tu mreiu. 

Hendikepirani učenik 
osmog razreda, 
Dragan Markovič, 
Rijeka 

Nije problem u Dejanu nego u 

— redakciji. Računar BBC B 
nije do voljno popularen kod 
nas da bi s mo mu posvetili 
onollko pažnje koliko bi to nje- 
gov! retkl vlasnlcl želeli. 


Šta ima novo 
u ,,Šta ima 
novo"? 


prelazu sa dvomesečnog na 
mesečno izlaženje javljajo či- 
taoci i pokazuju vam koje su im 
rubrike izuzetno drage Hi zani- 
mljive. Mislim da ste svi zajed- 
no žabo ra vi H jednu izuzetno 
zanimljivu a nepretencioznu ru- 
brik u. To je rubrika ,,Šta ima 
novo." Možda izgleda smešno 
da mi se puno svida rubrika 
koja donosi samo vesti, ati baš 
tako stoje stvari. Moj predlog je 
da tu rubriku proširite tako da 
ona ima bar nekoliko strana. 
Ne škrtarite na njoj. Bita bi lepo 
videti u njoj mnogo više adresa. 
cena. najsvežijih saveta i pre- 
poruka kao i maglovitih najava 
za proizvode koji još ne posta- 
je. Takode bih predtažio da 
smanjite tekstove za tu rubriku 
tako da budu krači a da ih ima 
više. U rubrici vesti biste mogli 
još da odvojite nešto mata pro- 


ci javljali. Šta kažete na to? 

Šutavič Slobodan 
Novi Beograd 

Sugestije su ti sasvlm na me- 
stu. Sama člnjenlca da stav/ja- 
mo „Šta Ima novo " na sam 
početa k lista govori o značaju 
koji pridajemo taj rubrici. Sto 
se prošlrlvanja tiče. razmisli- 
čemo, a predlog za domače 
vesti prlhvatamo. Ko če da 
počne? 


Crv sumnje 


Nemojte da se folirate. Ja 
vam nišam poverovao da je 
ona j ..hakerski manifest" za is ta 
neki tekst koji kruži medu pro- 
gramerima. Možda jesam pro- 
gramer. ali toliko naivan nišami 
Tekst ima toliko ličan otisak 
nekog no vi na ra da ne izgleda 
čak ni kao imitacija nekog 
tamo ..hakerskog manifesta". 
Ono što u jednom takvom ha- 
kerskom manifestu sigurno ne 
bi postajalo je sarkazam. Iro- 
nija možda. ali sarkazam si- 
gurno ne. Budite lepo pošteni 
pa priznajte odakle vam onaj 
tekst i ko ga je napisao! Toliko 
bar očeku jem od ..Računara". 
jer ste uvek do sada bili pošte- 
ni. Vic vam je u. svakom, slu- 
čaju bio dobar. 

Nebojša Vukovič 
Mostar 

Pročltaj ponovo kraj teksta. 
Kazače ti se samo. 


| Živela ,,amiga“\ 


Svida mi se tretman koji /e 
kod vas dobila ..a miga" Sma- 
tram da je to nešto novo I da bi 
bita jako zgodno i po vas kori- 
sno da usvojite taj stil za sve 
buduče prikaze (Hi bar one zna- 
čajnije). Radi se o torne da se 
da dva Hi više paralelnih prika- 
za koji se dopunjuju. Tako bi 
imeli mata živosti i zanimljivosti 
u prikaze. Bita bi. takode, inte- 
resantno videti paralelne prikaze 
nekoliko računara koji ozbiljno 
pretenduju na vodstvo u istoj 
kategoriji. Eto pravog zadatka 
za Dejana Ristanoviča! Mogli 
biste, čak, da čitav jedan ume- 
tak posvetite jednoj takvoj op- 
sežnoj paralelnoj analizi. Kad 
to budete radili (ako to budete 
radill), stabodno budite oštri I 
nemitasrdni. jer mi je več dosta 
raznih stopostotno pozitivnih 
priloga koji se mogu nači u 
računarskim časopisima (da ne 
pom in jem imena, jel te?). 

Kaličanin Goran. 

Beograd 

Drag! Gorane, oteo sl nam reč 
Iz usta, lllh stava Iz mašlne. 
Baš smo tako nekako i ml 

mislili. 

NASTAVAK NA 19. STR. 











Računari a. _# 

u iz/ogu Mmstraa 


PCW 8256 


Stara a stvar da sa kučnl računar!, oslm za Igra, korista za obradu takata: čak / a ko nista Ima/l mnogo 
kontakata sa komp/utarlma, za nako/lko čata sa dana prlvlčl na takst procasor dok čata sa posla masac 
dana čuditi kako sta Ikada mogli da radlta baz njaga. Varovatno su zbog toga vait! trgovci nudili 
hardversko — softverske pakete ko/l obuhvata/u računar, monohromnl monitor, / ednu III dve disk 
/edlnlce, štampač sa lepezom (III dobar matrični) I, naravno, program za obradu teksta. U reklamama za 
t0kv0 komp,0t0 8mo m °gU da pročltamo „Na koita 2000 funti več samo 1500 (III 1000)1". Amstrad 

8256 /e učlnlo pravo malo čudo: pomen uta konflguracl/a ne koš ta 1500 funti Ne koš ta n / 1000. N! 500. 


Amstrad PCW 8256 (kako li 
izmišljaju ove brojke?) če vam 
stiči u ogromno) kutiji (carinici 
če |e sigurno popreko gledati) 
praktično sklopljen: treba ga 
samo staviti na sto I uključlti u 
struju. Po dlvnom običaju koji 
je Amstrad nasledio od Hevvlett 
Packarda, čjtav sistem se napa- 
ja iz ispravljača koji je ugraden 
u monitor: računar se neče 
pregrevati, a sto vam neče biti 
pretrpan kablovimal Na desnu 
stranu kučišta monitora je 
ugradena flopi disk jedinica od 
3 inča (opetl) koja je, suprotno 
ustaljenim običajima, postavlja- 
na vertikalno. Tastatura je lepo 
dizajnirana i, naravno, odvoje- 
na od monitora i centralne jedi- 
niče — naredbe če duž izuvija- 
nog kabla putovati od dirki do 
Z80. Sistem dopunjava tajan- 
stveni štampač koji je upako- 
van u ogromnu količinu stiro- 
pora i koji treba povezati sa 
centralnom jedinicom kablom 
velikodušne dužine (ako, na 
primer, kupite standardni kabl 
BBC-Epson, printer če morati 
da se nalazi najviše desetak 
centimetara od računara). Osim 
priključka za štampač i tastatu- 
ru, na centralno) jedinici čete 
teško pronači neki drugi Slot za 
ekspanzlju: model 8256 je 
opremljen Isključivo nestan- 
dardnim portom na koji če se, 
bar za prvo vreme (docnije se 
nadu vešti hardveraši u nezavi- 
snim firmama) priključivati jedi- 
no periferali koje proizvodi sam 

Umerena tastatura 
Amstrad, verovali ili ne, nije 
smatrao da je dobra tastatura 
važna komponenta jednog si- 
stema za obradu teksta, lako 
veoma kompletna (82 dirke 
uključujuči četiri funkcijska i 12 
ngmeričkih tastera). tastatura 


8/računari 
u /zlogu 


plačajuči „samo" 4 fun- 
te po komadu. Ako, što se 
mnogo češče dešava, zamolite 
nekog rodaka ili prijatelja da 
vam ih kupi, dobičete pakova- 
nje disketa od 5,25 inča sa 
porukom ,, rekli su da imaju 


Amstrada 8256 je slabog kvali- čete 
teta, sa nestabilnim kapicama, te n 
osrednjom, ..mehanikom'' (slič- 
noj OL-ovoj) i smešnim raspo- 
redom: funkcijski tasteri su, na 
primer, smešteni posred kutije, 

a ENTER je veliki koliko I bilo , — 

koja druga brojka. Za početak samo ovakvel' 
če bit, neprijatno i što treba Bilo kako bilo. na svaku se 
pritiskati razne SHIFT-ove da bi stranu diskete, uz dosta buke 
se dobili razni znaci, ali čete se da upisati solidnih 180 K infor- 
na ove specifičnosti brzo navi- maclja. Ako ste iz naše neo- 
či. Kada smo preživeli ,,spek- prezne tvrdnje na svaku stranu 
tru T® . . . zaključili da je disk jedinica 

unjenica da se uz novi Am- dvostrana, prevarili ste se! Po- 
strad isporučuje monohrpmni dači se zaista upisuju sa obe 
monitor i da se računar ne Strane diskete ali samo ako je 
može povezivati sa običnim ko- sami vadite iz drajva i okrečete 
lor televizorom (ako blste u za 180 stepeni. Koliko para 
torne i uspeli, slika bi opet bila toliko muzike. 


cmo-bela) neče obradovati lju- 
bitelje igara ali takav stav neče 
mnogo ožalostiti firmu Am- 
— ,. j e računar ; 


Amstrad 8256 ima još jedan, 
RAM disk. Kompjuter je. naime, 
opremljen sa impozantnih 256 
K RAM-a od kojih 


sak veoma dobar (ali je i brzina 
rada vrlo mala, jedva dvadese- 
tak znakova u sekundi). Na ra- 
spolaganju su i neke specijalne 
opcije, kao što je podvlačenje 
teksta ili uvečana slova ali nji- 
hov spisak nije ni izbliza impo- 
zantan kao na Epsonovim i 
kompatibilnim printerima. Da 
stvar bude posebno neprijatna, 
kodovi kojima se biraju speci- 
jalne opcije su nekompatibilni 
sa Epsonovim. što če otežati 
primenu softvera pisanog za 
druge Amstradove modele; ako 
se nekompatibilnost može 
oprostiti na tržištu kučnih raču- 
nara, poslovni sistem kao što je 
model 8256 nema mnogo šansi 
na komercijalni uspeh bez mi- 
nimuma kompatibilnosti sa op- 
šte prihvačenim industrijskim 
standardima. 

CP/M — za 
programere 

U ROM Amstrada 8256 je 


slovne primene u kojima boja delič (oko 40 K) može iskoristiti 
predstavlja pre smetnju nego za pamčenje teksta. Ostatak 

?: e ‘?°- U . ku ' Kol0r moni,or k °i' memorije (kada se izuzme _ 

** propusni opseg kao ekran I ostale sistemske potre- ugraden program za obradu 
nni k be) od 112 K se koristi kao teksta solidnog kvaliteta pred 
RAM disk — korlsnik ima uti- kojim vam neče zastati dah: 
sak da radi sa dva diska forma- profesionalno ugraden softver 
tiranog kapaciteta od preko bez karakteristika o kojima bi 
100 K; RAM disk je, jasno, dale- vredelo posebno govoriti. " 


monohromni košta mnogo više, 
zamara oči, zrači . . . 

Sam ekran je nešto veči ne- 
go što je uobičajeno u kompju- 
terskom svetu — 33 centime- 
tra; možda je ova veličina po- 
sledica činjenice da na ekran 
treba da stanu 32 linije od po 
90 znakova. Povečanje ekrana 
je, medutim, učinilo da slika u 
uglovima bude deformisana a 
neka slova pomalo kriva; do 
sada smo kupovali monitore 
kada nam dosade razna izobli- 
čenja na televizoru! 


ko brži i nečujniji. ali se podaci 
moraju iz njega prepisati na 
pravu disketu pre gašenja si- 
stema — čak i vrlo iskusnom 
korisniku može da se dogodi 
da zaboravi na ovu očiglednu 
obavezu, što se završava kata- 
strofalno po rezultate višeča- 
snovnog rada. 

Poslednja komponenta 


Uz monitor je, kao što smo dvera je štampač tajanstvenog 
rekli, smeštena jednostrana izgleda i bez oznake proizvoda- 
disk ledimca od 3 inča. Am- ča. Naizgled prillčno mali 
strad, dakle. tvrdoglavo ostaje štampač je kvalitetan, umereno 
kod standarda koji retko koja spor (u specifikaciji se pominje 
svetska firm« nrih««.. i ..i™ cifra od g0 karaktera u sekundi 


svetska firma prihvata 

odluka teško može da obraduje 
potencijalne kupce, pogotovu u 
Jugoslaviji, lako se Amstradovi 
kompjuteri izvanredno prodaju, 
u Engleskoj je teško ‘ ' 


se realna brzina pre približa- 
va brojki od 50) I opremljen 
NLQ (near tetter quality) opci- 
jom koja je danas praktično 
standard medu matričnim prin- 


u Evrope skoro nemoguče na- terima. Kvalitet teksta u 
Si potrebne diskete u slobodnoj dardnom (,,draft") modu je 


prvi če vas pogled obradovati 
činjenica da softver radi bez 
ikakvih dodataka: printer draj- 
vere, 'BOOT' programe i slične 
komplikacije ostavljate vlasni- 
cima BBC-ja. Drugi pogled mo- 
ra da bude mnogo kritičniji: 
činjenica je da nam trebaju YU 
latinična slova. Da biste Ih do- 
bili, treba da ih definišete na 
ekranu i da ih pošaljete štam- 
paču. Pošto štampač nema svoj 
RAM za definisanje karaktera. 
znakove morate da šaljete u 
tzv. bit image modu; kako da ih 
pošaljete bez drajvera? Kako 
da definišete slova na ekranu 
bez IBOOT programa? Jedino 
je rešenje da zamenite štampa- 
čeve ROM-ove EPROM-ima u 
kojima čete. umesto srednjih 
zagrada i sličnih više-manje ne- 
—•-ebnih simbola upisati naša 


ni putujete, načl Ispod proseka, dok je NLQ oti- slova. Jednostavna operacija. 



Samo, koliko ste je do sada 
puta Izvršili? A znate II nekoga 
ko posedu|e opremu za progra- 
miranje i brisanje EPROM-a? 

Triput razmisli . . . 

Osim programa za obradu 
teksta I internog operativnog 
sistema kojl taj program koristi, 
uz Amstrad 8256 čete dobiti 
diskete sa lednom od verzija 
proslavljenog operativnog si- 
stema CP/M PLUS (više o nje- 
mu u odvojenom tekstu kojl 
objavljujemo u ovim ..Rafiuna- 
rima"), kao I CP/M verzije Am- 
stradovog bejzlka I logoa. Ra- 
zloga za poklanjanje bejzlk in- 
terpretatora Ima mnogo — |oš 
nlje došlo vreme u kome če 
šanse na uspeh imatl Jeftin 
kompjuter koja ne može da se 
programira. Izbor logoa je, me- 
dutim, smešan — izgleda da Je 
Amstrad otkupio licencu koju 
sada želi da iskoristi do kraja. 
Logo je sve osim Jezika za 
poslovne primene. a Amstrad 
8256 sve osim mašlne za dečju 
edukaci|u! 

Tekst procesor je, Jasno, ne- 
dovoljen za poslovne primene; 
potreban je u najmanju ruku i 
program za rad sa bazama po- 
dataka. Mnogo je takvlh progra- 
ma napisano za CP/M, ali Ih tek 
treba prilagoditi Amstradu: nl 
jedna CP/M mašina ne koristi 
diskete od 3 Inča i praktično nl 
ledna nema 90-kolonakl ekrani 
Verujemo, ipak, da če Amsoft 
uskoro ponuditi tržlštu čuvene 
CP/M programe SuperCalc i 
d BASE II. Nevolja Je jedlno u 
torne što ovl CP/M programi 
neče biti integrisani sa tekst 
procesorom. kojl I onako ne 
radi pod CP/M-om, pa čete 
morati da kupite i novi program 
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za obradu tekstal Amstradova 
želja da razvije ,,svo|" program 
če vas, dakle, koštati pedesetak 
funti. 

Poslednji program uračunat 
u cenu ..amstrada 8256" Je 
GSX, dodatni operativni sistem 
za rad sa grafikom unekollko 
sličan Atarijevom GEM-u. O 
njegovim karakteristikama če- 
mo govoriti u nekom od slede- 
čih brojeva ..Računara" u seriji 
napisa ..Operativni sistemi". 

Sve u svemu, Amstrad 6256 
je veoma interesantna mašina 
člja če neverovatno niška cena 
možda napraviti prodor sličan 
Sinclalrovom. Amstrad je, me- 
dutim, u mnogim stvarlma da- 
lekovldljl od Sinclaira: dok je 
ser Klajv prodavao solidne ra- 
Čunare — Igračke sa bednim 
periferalima, Amstrad je svoj 
model opremio sasvlm profe- 
sionalnem periferijskom opre- 
mom umerene cene. Amstrado- 
vl modeli su, medutlm, ponovili 
I |ednu Slnclairovu vellku sla- 
bost — hardverskl su kompati- 
bilni Jedlno sa samim sobom. 
■Ostale da vidimo da li niška 
cena i dalje može da Izgladl 
ovu neprofesionalnu karakteri- 

Ukollko vam Je potreban do- 
ber sistem za obradu teksta, 
ukoliko su vaši novčani resursi 
ogranlčeni. ukoliko ne marite 
za igre i ukoliko se mirite sa 
slabostima modela 8256, kupite 
ga — nečete pogrešiti. Ukoliko, 
medutlm, nameravate da u bu- 
dučnosti uležete novac u proši- 
renje sistema, odustanite od 
Amstradovog tekst procesora: 
niti čete za njega moči da na- 
bavite boljl štampač, boljl disk 
ill boljl printer, niti čete neko- 
me moči da prodate uredaje 
koje zamenlte. Osim toga, da 11 
ste bat sasvlm sigurni da ne 
želite da se igrate? Bar 
ponekad? 

Dt/an Rlatanovlč 


Pisanje na računaru 

Muke sa 
tehnologijom 


Došla au lepa vramana za ava ona kojl au oduvak 
amatrall da mogu da poatanu plači, novinar I, 
aaajlatl I aaradnlcl ., Računara “ aamo ako pliu na 
računaru I to uz pomoč nakog jako Hnog 
programa za obradu tokata. Do, ne tako davno, oni 
au mogli aamo da čltaju omiljena Im računaraka 
čaaoplaa I da za vidno prelaza preko prikaza tog I 
tog aavrienog / Izvanrednog / čak dlvnog 
programa za obradu tekata. Mogli au, zeleni od 
muke, da čltaju u rubrtcl ..Piama čltalaca " plama u 
ko/lma otvoreno Izjavljuju a I maju „IBM PC" I da 
ga korlate aamo za obradu tekata. Kako je to 
moralo biti bolno. Da // novi ..Amatradov" računar 
donoal plaelma na komp/uteru bolje vremena? 


Trebalo Je imatl strpljenja I 
pažljlvo evidentirati kako tom i 
tom uredaju pada cena, kako Je 
izbačen na tržište novi matrič- 
ni printer po neverovatno nl- 
skoj ceni i kako Je neka anoni- 
mna softverska firma napravila 
šugavu kopiju Tasvvorda koja 
se može dobiti za neku slču. 
Ipak, kad se sve te siče, popusti 
i izuzetne ponude saberu. osta- 
jala Je suma za koju prosečni 
Jugosloven radi godlnu dana. 
San, samo pusti sani Svaki na- 
goveštaj drastlčnog pada cena 
odmah je bivao poništen pod- 
lim padom našeg plutajučeg 
dlnara. Za kompletne zaludeni- 
ke I grčevlte optimiste ostajalo 
je samo da pokušaju da tekst 
obraduju na ,,spektrumu" (kak- 
va je to hrabrosti!) i da ga 
štampaju pomoču najjeftlnijeg 
hongkoškog printera člja slova 
llče na mrave kojl se šetaju 
preko papira. 

Ko je ovo pažljlvo pročltao, 
mogao je lako zaključiti da je 
sve črno da crnje ne može biti i 
da nikad hakerčiči u svojim 
noču osvetljenim sobama neče 
stiči dotle da postanu novinar!, 
pisci(i sve ono što se nabraja u 
prvo) rečenici ovog teksta) na 
računaru. E. pa nije tako. Spas 
se pojavio iz zemlje Sinklera i 
izlazeče funte, odakle su nam 
stizale I sve ostale vesti koje 
pune računarske trač rubrike. 

Amstrad je izbacio na tržište 
sistem kome je glavna namena 
obrada teksta. Da, dobro ste 
pročitall, glavna namena mu je 
obrada teksta. Ideja je tako 
prosta da je prosto genijalna. 
Šefovi ostalih računarskih 
kompanlja su sad sigurno zele- 
ni od muke i zavisti I sigurno se 
pitaju kako se oni toga nisu 
prvi setill. Osim što se jedu, oni 


verovatno spremaju i sopstve- 
nu varljantu takvog sistema. 
Znači. biče ih još. 

Davno, davno, računarski 
gledano, znači pre jedno pet- 
naestak godlna, postojall su ta- 
kozvanl kancelarijski sistemi za 
obradu teksta. To su bile ogro- 
mne, skupe, nepraktične i ruž- 
ne mašlne koje su u sebi sadr- 
žavale neku vrstu računara i 
mogle su samo da obraduju 
tekst i ništa više. Nisu umele 
čak nl da sabiraju. Posedovale 
su Ih uglavnom velike novinar- 
ske kuče. izdavačke firme l po- 
neka bogata kompanlja. Ni je- 
dan potencijalni pisac. ma kako 
nenormalan bio. nlje nl pomi- 
šljao da poželi slično čudovi- 
šte. Ali, tad se dogodilo ono što 
če u kasnijoj Istoriji biti pozna- 
to kao ..računarski Bum". Kuč- 
nl, Stoni i ostali mali računar! 
preplavili su tržište i bilo je 
logično da se funkcija obrade 
teksta raseje i pomoču dobrog 
softverskog paketa ponudi kao 
jedna od usluga bilo kom vla- 
snlku kučnog računara. 

Pisanje za mazohiste 

Svako ko je želeo da uz 
pomoč elektronike piše svoja 
remek-dela mogao je da kupi 
program za obradu teksta koji 
košta koliko I prvoklasna pisa- 
ča mašina, kvaliteten printer 
koji košta koliko I prvoklasna 
pisača mašina, disk jedinicu 
koja košta koliko i prvoklasna 
pisača mašina. Ako računar I 
nije bio tako dobar. uvek je 
mogao da kupi dodatnu tasta- 
turu koja košta, pogadate več, 
koliko I prvoklasna pisača 

Pošto se tako lepo opremi, 
budučl pisac je mogao da sed- 


ne I počne da piše. U principu. 
1 U praksi, on je uz svaku od 
kupljenih sprava dobljao prl- 
ručnlk koji mu je blranlm filo- 
zofskim termlnlma objašnjavao 
kako rukovatl dotlčnom spra- 
vom. Na žalost, tih (ukupno) 
par hiljada strana prosečnom 
korlsnlku znače Isto šlo I klne- 
ska enciklopedija. Tako je po- 
tencijalni plsac prinuden da 
ode do prodavnlce I kupi novu 
gomllu ,, ljubeznih" prlručnlka 
kojl ga koštaju. znate več, koli- 
ko I prvoklasna plsača mašlna. 
Tek sada je spreman da počne 
sa mukotrpnim vežbanjem I 
Ispltlvanjem. koje če dovesti do 
toga da jednog dana naredne 
godine I on proizvede par llsto- 
va koji Izgiedaju baš kao I oni u 
reklami za tekst procesor. 

Pre toga, on je morao da 
prode kroz sva Iskušenja I nau- 
či da izbegava dugme koje mu 
trenutno briše sav tekst koji je 
iskomponovao posle x sati mu- 
kotrpnog mozganja; mora nau- 
čiti kako da podesl printer tako 
da ne dolazi do preklapanja, 
praznina ili kineskih znakova 
na papiru; mora naučiti da ni- 
kad ne pokušava da podvuče 
red koji je otkucao velikim slo- 
vlma ako je printer u tom I tom 
modu zato što to njegovom 
printeru, jednostavno, ne prija. 
Plsac koji uspešno prebrodi 
takve I slične početne smetnje 1 
usput se uzdržl da ne razlupa 
svoj skupoceni sistem pri hilja- 
dltom neuspelom pokušaju ra- 
da, ima sve preduslove da po- 
stane poznat, bogat I cenjen, 
potrebno je samo da uradi ono 
što je nameravao da uradi od 
samog početka — da piše. 

P roti v svih pravile 

Hiljade vlasnlka je dožlvlja- 
valo ovakve mikro Šokove na 
svojim sistemima za obradu 
teksta pre nego što su pre par 
godlna po računarskim časopl- 
slma počele da se pojavljuju 
analize koje su ukazivale da 
veoma veliki broj vlasnlka raču- 
nara svoje sprave koristi samo 
za pisanje. Več tada je moralo 
biti očigledno da bi jedan do- 
bar, jeftin I praktičen računar- 
ski sistem namenjen prvenstve- 
no obradi teksta imao dobru 
produ. Ali, sve do sad niko od 
velikih računarskih firmi to nlje 
pokušao. Da II je u pitanju bila 
taština koja je sprečavala da se 
veličanstvenoj mašlni koja sve 
može nameni samo obreda tek- 
sta Ili je u pitanju blo nedosta- 
tak hrabrosti, teško da čemo 
saznati. Bitno je to da Je tek 
..amstrad" stegao petlju I Izba- 
cio na tržlšte sistem koji liči na 
san svakog zaludenlka u obra- 
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du teksta. Nije ni malo slučajno 
da je to upravo onaj Amstrad 
koji je u zadnje dve godine 
doživeo neverovatan procvat 
zahvaljujuči upravo torne što 
ne poštuje nikakva pravila ra- 
čunarskog biznisa. 

U ovom slučaju pravila su 
mnogostruko prekršena. Pored 
mašlne koja Ima kao glavnu 
funkciju obradu teksta, pored 
večeg monitora, pored ponov- 
nog Inslstiranja na disku od tri 
inča, najneverovatnija činjenica 
vezana za „amstrad PCW 8256” 
(tako se zove to čudo) je njego- 
va cena. Računar, Izvanredan 
printer, monitor, disk jedinica I 
čltava gomila softvera prodaju 
se u Veliko) Britaniji za 460 
funti, a ako ste stranac i i znosi- 
te sistem iz zemlje, za samo 
400 funti. Ova neverovatno ni- 
ška cena pruža nadu i onima 
koji dosad nisu mogli ni da 
sanjaju o odvajanju silnih para 
za kompleten sistem za obradu 
teksta, a žarko su želeli da 
svoje splsateljske sposobnosti 
oprobaju baš na takvom sis- 

Najzad su i netehnički orije- 
tlsani pisci došli ne svoje. Ovaj 
sistem je prava blagodet za sve 
one koji nisu znali šta je to 
ROM, MS DOS ili CPU, za sve 
one koji dobijaju glavobolju 
kad pročltaju šta sve treba da 
rade na računaru samo da bi 
printer poslušno radio. Prave 
gomile takvih tehnolenjivaca če 
odahnuti sa ovlm sistemom. 
Nešto malo naredbl I tehničklh 
termina je ostalo, ali je največ! 
deo rešen tako da softverski 
paket za obradu teksta radi sve 
ono što vi ne umete I ne volite 
da radlte. Tako možete da se 
posvetite samo pisanju i da ne 
brinete brige svog kolege koji 
je svoj tekstprocesorski sistem 
skrpio od proizvoda 4 različita 
proizvodača I sad više vremena 
posvečuje prlpremanju i pode- 
šavanju sistema nego samom 
pisanju. 


Klasičan hepiend 

U priručnlku za PCW 8256 
čak ne Insistiraju na kilobajti- 
ma, nego vam kažu da u me- 
moriju staje toliko i toliko stra- 
nica teksta. Veoma humano, 
mora se priznati. Tastatura je 
prillčno ugodna, iako je malo 
..lagana" za one koji su navikli 
na plsaču mašinu. Ekran je iz- 
nenadujuče veliki. Disk je veo- 
ma brz. Štampač je vrhunskog 
kvaliteta. Sve sami superlativi. 
Možete slobodno da zaboravite 
kakva sve čuda može onaj mali 
čip da čini (moč stvara fobiju) i 
da zamislite da radite na nekoj 
futurlstičkoj pisačoj mašlni, što 
u stvari i činite. 

Naravno, Ispod svega ovoga 
krije se pravi računar. Svl oni 
koji žele da na PCW — 8256, 
osim pisanja i programiraju ne- 
če biti razočarani. PCW 8256 je 
računar koji ima sve što I bilo ko- 
ji drugi računar njegove klase. 
Ako bude dovoljno popularen 
možda, če čak biti i igara za 
njega. Klasičan hepiend. 

Nema sumnje da če čak i u 
našim ekonomski depresivnim 
krajevima PCW 8256 biti veliki 
hit. On ne predstavlja večl Iz- 
datak čak ni za redakcije I 
škole što znači da bi pametnom 
politikom mogao brzo da se 
proširi. Ako se pažljlvo zagle- 
daju naši misteriozni carinski 
proplsi. da se prlmetitl da ogra- 
ničenje koje je postavljeno za 
uvoz računara vredi za računar, 
a da je dodatnu opremu dozvo- 
Ijeno/zabranjeno uvesti. Kada 
se analizira cena ovog sistema, 
vidi se da je vrednost samog 
računara daleko ispod limita, 
pa je, prema torne, dozvoljen 
uvoz. Sve to Izgleda logično, ali 
novi „amstrad" može da prede 
t U granicu samo ako onaj ko 
ga uvozi ima puno, puno sreče. 

U svakom slučaju, sigurno 
čemo još dosta čuti o PCWu 
koji najavljuje novu epohu — 
epohu namenskih računara. 
Branko Bakovič 



Naš treči nagradni zadatak 
je povezan sa kalendarom, pro- 
blemom koji uvek fascinira pro- 
gramere, i neradnim danima 
koji uvek fasciniraju čitavo ne- 
penzionisano stanovništvo. 

Neradnl dani su, da bismo 
potpuno definlsali problem, 
svaka subots I nedelja, zatim 1. 
I 2. januar, 1.12, maj, 4. jul te 
29. i 30. novembar. Ukollko 
neki od ovih dana (na primer. 2. 
januar) padne u nedelju, slede- 
či dan (na primer ponedeljek, 3. 
januar) če biti neradan; ukoll- 
ko, medutim, neki praznik pad- 
ne u subotu, ponedeljek se ne 
proglašava prazničnim danom 

Sve do sada je bilo u skladu 
sa našim propisima. Postoji, 
medutim, i jedan nikada nena- 
pisani propis: ukollko su sreda 
i četvrtak praznični dani, ne 
radi se ni u petak da bi se 
praznik spojio sa vikendom. 
Ovaj petak (ili ponedeljek ako 
dvodnevni praznik padne u 
utorak) bi. u principu, trebalo 
odrediti ali se to u praks! retko 
radi. Zato je uslov zadatka da 
se na ovaj način dobijeni dan 
ne odraduje. 

Pošto ste nekako pročitall 
ova opsežna objašnjenja, zada- 
tak če biti vrlo kratak: treba da 
odredite godinu izmedu 1986. I 
2385. (zaključno) u kojoj ima 
najviše nerednih (prazničnih) 
dana. Ne zaboravite da uzmete 
u obzir I činjenicu da prestupne 
godine imaju dan više. 

Medu tačnlm odgovorima 
koji, zajedno sa originalnim ku- 
ponlma, prlstignu u Redakclju 
pre 15. januara biče Izvučene 
tri novčane nagrade od 10.000, 
5.000 i 3.000 dinara. Zadržava- 
mo mogučnost da prvu nagra- 
du ne izvlačlmo iz bubnja — 
eventualno če je dobiti neki 
program koji se Izdvaja kvall- 

Rešenje zadtaka I imena na- 
gradenlh objavljujemo u „Ra- 
čunarima 12". 

Dejan Ristanovlč 





Računari 

uizl ° 9U Spektrum 128 


Najnovl/I Slnklarov računar, ..apaktrum 128", pomalo ča razočarati ona ko/l od aar Klal v a očaku/u 
konačno naku ozbll/nu mailnu. Ali, ako namata nlšta prollv gumenih membrana, kao-ba/agl-taetatura I 
nazo vl-ba/zlk-lntarpratara, onda ča / ovaj računar baz prob/ama p roči ..alntakanu pr o varu / načl aa na 
vatam radnom atolu. U auitinl, radi aa o proilranom modelu „ apaktrum + ", pr! čemu /a apo//ain/l dlza/n 
zadrta n, vat/da kao znak raapozna van/a. Ipak, u unutrainjo/ at ruk tur! Izvrtan / a niz Izmena, ko/a mogu 
da pruta korlanlku dalako više zadovol/atva u radu, nego što j a to blo aluča/ aa prathodnlm modallma. 


Zvuči malo neobično, ali ,, spektrum 
128" se. za sada, pojavlo samo na špan- 
skom tržlštu, pod okriljem (Irme Costa 
Invesrronlca. Zašlo u Španiji, a ne u Engle- 
skoj, pitanje je sad? Oni koji se razumeju u 
zakone tržišta, umeče i na to da odgovore, 
a nama je ovde ipak važnije da kažemo 
nešto o samom računaru. Uostalom, činje- 
nica je da se ni Klajv Sinkler lično ne 
razume previše u ekonomijo, ako samo 
imamo u vidu šta se sve zbilo sa njegovom 
(Irmom. Zlobnicl če reči da pomenutom 
Klajvu Sinkleru ni računari nisu baš jača 
strana, te da bi možda trebalo da se posveti 
isključlvo električnim triciklim?... 



Govorite li španski? 

Ne treba, medutim. preterivati. Može se 
veoma lako desltl da uskoro budemo više 
nego iznenadeni novim Slnklerovlm proi- 
zvodom: u planu je, verovali ill ne, računar 
koji če ozbiljno konkurisati več dovoljno 
nahvaljenlm modelima ..Commodore AMI- 
GA" i ..Atari ST". 0 torne možete nešto 
pročitati i u ovom broju ..Računara", a mi 
se vračamo ..spektrumu 128”. 

Kao što smo več rekli, na prvi (a možda i 
na drugi) pogled — to je ..spektrum +". 
Jedine vidljive razlike su: dodatna numerič- 
ka tastatura, spoljašnji hladnjak K naravno, 
oznaka „128K", 

Ako ste pomislili da je numerička tasta- 
tura Izvedena kao dodatak na osnovnoj 
ploči računara (Jer tako rade svi drugi), 
prevarlll ste se. Novih 18 tastera (cifre, 
znaci za arltmetičke operacije, zagrade Itd.) 
ubačenl su u posebnu kutljicu koja neodo- 
Ijivo podseča na džepnl kalkulator, ill daljin- 
ski upravljaš za televizor, a veza sa računa- 
rom je izvedena preko spiralnog telefon- 
skog kabla. 

Računar je još u fazi razrade, a u 
Britaniji če se pojaviti negde u proleče 
sledeče godlne. Preporučujemo potencial- 
nim kupcima da se bar dotle strpe, ako ni 
zbog čega drugog, onda zbog cene: tada 
če ona biti znatno niža (predvidena Je cifra 
od oko ISO funti). Oslm toga, španski 
..spektrum" če vam servirati sve Izveštaje 
na španskom, kao recimo ..Entero fuera de 
rango" i torne slično, čak su i natpisi na 
tastaturi (osim, razume se. službenih reči 
bejzlka) Izvedeni na španskom jeziku. 


11 /apaktrum 128 


Ako volite miševe 

Osim uobičajenih priključaka sa zadnje 
Strane računara. ostvaren je I video izlaz za 
monitor, kao I novi RS232 port za poveziva- 
nje sa štampačem, modemom, ili čak sa 
MIDI muzičklm uredajima (klavljaturama, 
muzičkim kompjuterima itd.) Treba, medu- 
tim, biti oprezan sa ovim ..MIDI" portom, jer 
Izgleda da kompatibilnost nije potpuna. 

S druge Strane, sam računar, slično 
..amstradu" i nekim drugim modelima, ra- 
spolaže sopstvenlm generatorom tona — 
muzičkim čipom A V 3-89-10. Osim toga, 
nema više ugradenog zvučnika-zujalice, 
več se ton normalno šalje na izlaz zajedno 
sa slikom. Tako sada konačno možete 
regulisatl jačlnu zvuka uoblčajenlm koman- 
dama na svom televizoru. 

Ne postoji nlkakav priključek za palice, 
verovatno zato što se ona) prlvezak u obllku 
džepnog kalkulatora (Altaj: numerička ta- 
statura) može koristiti u tu svrhu. Mogli 
blsmo čak pustiti maštl na volju, pa dotičnl 
prlvezak proglasiti za mlša. Ukollko, narav- 
no, volite miševe, 

..Spektrum 128" ima dva načina rada, U 
trenutku uklju^enja postavljen je prošlrenl 
mod, sa ROM-om od 32K i RAM-om od 
128K, a jednostavnom naredbom iz bejzika 
može se preči u osnovni mod sa RAM-om 
od 48K. Pri torne se čak ne gubi sadržaj 
memorlje. Što se tiče obmutog prelaza, Iz 
osnovnog u prošlrenl mod, njega je mogu- 
če ostvaritl jedlno resetovanjem računara, 
uz nemlnovnl gubitak evlh Informacija Iz 
RAM-a. 

Ekranski editor 

Dodatni ROM obuhvata novi operativni 
sistem, sa ekranskim edltorom, što zalsta 
treba pozdraviti kao prvi pravi napredek u 
seriji računara Iz porodlce ,, spektrum". 
Napokon se programi mogu ukucavatl bez 


bilo kakvih neprijetnosti. Ne treba, naravno, 
očeklvatl da se ovaj ekranski editor može 
porediti sa edltorom Vlade Kostiča, na 
primer, ali |e sigurno da predstavlja više 
nego odllčnu zamenu za onaj smešni llnlj- 
ski-editor-bez-naredbe-EDIT. koji nam je 
Sinkler do sada nudlo. 

Proširenje RAM-a od 64K dostupno |e 
samo iz mašlnskog jezika, što ne blsmo 
mogli da okarakterlšemo kao bog zna ka- 
kav kvalitet. Doduše, velika je stvar znati da 
vam na raspolaganju stoji toliki prostor, 
makar I ne umell da ga iskorlstite. , 

Kao što se moglo i očeklvatl, ULA, čip 1 je 
doslovce lati kao i kod oblčnog ,,spektru- 
ma", a to znači da nema nikakvih Izmerfa u 
organizaciji video memorlje. I dalje se radi 
sa osam boja, pri čemu najviše dve mogu 
da definlšu jedno znakovno polje. Ukupan 
broj tačaka u visoko) rezolucijl ostao je 
256X192. 

Ostaje da se vidi kako če šoftverske 
kuče reagovatl na novu verzlju ..spektru- 
ma". Izazov |e zalsta veliki, čak ako se 
samo uzmu u obzir zvučne mogučnostl 
..spektruma 128". Ne treba ni pomln|atl 
koliko če to doprlnetl kvalltetu Igare, a niti 
zaboravitl na udvostručen kapacitet RAM-a. 

Treba sačekatl sa konačnom ocenom 
ovog računara, Jer je Izvesno da če on 
pretrpeti dosta Izmena pre nego što se 
pojavi u prodavnicama širom Evrope. Člnje- 
nlca je. medutim, da če ..spektrum 128" 
teško konkurisati ostalim modelima u Istoj 
klasi (..Commodore 128", ..Enterprise 128" 
Itd.) Izgleda da je ipak jedlna prednost 
Slnklerovih računara bila I ostala cena. 
Medutim, vreme kada je „ZX 81” blo ledini 
računar dostupan svakome, več pada u 
zaborav. Danas se za malo novca može 
dobiti visok kvalitet, i prolzvodačl računara 
s tim moraju računati. 

Jovan Skul/an 
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Rad sa kučnlm računarima prva generacl|e predstavljao je, uglavnom, plpanje u mraku. Od ravna taatatura 
lagandarnog ZX 81, koja njegovim srečnim vlasnlclma nija pružala nlkakav osačaj, do mliava kojlma mogu da 
se sfuža čak I prave kompjuterake analfabeta, računarl su stlgll za samo pet godlna. Jadan urada) za ..komodor", 
„spaktrum" I BBC kojl se nedavno pojavlo na tržlitu najavljuja sasvlm novu klasu kompjutera — računare kojlma 
če se naredbe Izdavati glasom. 


Vlasnicl računara, zamislite sledeče: 
uvedite u svoj računarski centar svog (ne) 
prijatelja, vlasnlka nekog drugog računara, 
i jos sa vrata viknete: ..ZDRAVO — STIGAO 
. SAM". U tom trenutku osvetli se ekran 
vaSeg monitora I iz računara se začuje vaS 
rodenl glas: „ZDRAVO, ŠEFE. KAKO Sl? 
OČEKUJEM KOMANDU". Sada jednostavno 
kažete ,,DAJREKTORI" i na ekranu vam se 
pojavljuje spisak programa koji se naleze 
na disketi koja je trenutno u disk drajvu, uz 
glasno „0K" Iz računara. Sada, jednostav- 
no, kažete „UClTAJ Ml TREČI PROGRAM" 
Disk počinje da radi i uskoro se na ekranu 
pojavljuje program koji ste tražlll. 
Časkanje uz kartanje 

Zvučl kao scena Iz nekog naučno-fanta- 
stlčnog romana, ali je sasvim jednostavno. 
Dovoljno je da investirate neSto maraka u 
uredaj i da se bar malo razumete u bejzlk. 
Uredaj stiže iz Amerike, a u Evropi ga 
prodaje PRNT-TECHNIK iz Minhena, pod 
imenom VOICE-MASTER 2 i može se naba- 
viti za ..komodora", „BBC", ..spectrum" 1 
..atari 800". Uredaj koji smo testirali na- 
pravljen je za ,, komodor". Vlasnici računa- 
ra koji nemaju disk drajv ne treba da budu 
zabrlnuti, jer su i uredaj I softver napravlje- 
ni tako da rade i sa kasetofonom. Kada 
program naručujete. možete tražiti sve pro- 
grame I na kaseti, i opredeliti se ili za 
engleskl Ili za nemačkl jezik. 

Najinteresantnlje i najbolje kod ovog 
uredaja je Sto on uvek govori onako kako je 
čuo. Neki vlasnici računara znaju za pro- 
grame tipa SAM RECITER kod kojlh raču- 
nar govori metalnim, nerazgovetnim gla- 
som. VOICE MASTER radi tako Sto dlgltall- 
zuje zvuk koji dobija sa mlkrofonskog ulaza 
I smeSta ga u memoriju kao oblčan binarni 
zapis. Računar kasnije može da ponovi 
zvuk koji je „čuo” jednom jedinom koman- 
dom. Jednom dlgitalizovan glas Ili neki 
drugi zvuk može se posle koristiti I bez 
dodatnih uredaja. nije potrebno ImatIVOlCE 
MASTER da bi vam računar govorlo. Svoj 
glas možete dlgitalizovatl kod nekoga ko 
uredaj Ima I posle ga iskorlstitl na svom 
računaru. bez Ikakvih dodataka. 

Uredaj stiže upakovan u lepu kutiju I uz 
njega se dobija par slušalica sa mikrofo- 
nom, kablovi za povezivanje sa drugim 
uredajima, knjižica sa uputstvlma i dve 
diskete sa programima. Na disketama se 
nalaze programi koji omogučavafu uredaju 
da radi. a takode i nekoliko odličnih de- 
monstraclonih programa, koji najbolje po- 



kazuju kako se sve može iskorlstiti uredaj. 
Program ,,SAT" isplsuje vreme na ekranu I 
svaki put kada pritisnete neki taster na 
računaru, on če reči koliko je tačno časova. 
Moguče je I podeslti alarm pa da vas 
računar u odred eno vreme podsetl ..uključi 
TELEVIZOR". JoS Intereaantnlji program je 
,, BLACK JACK" za kartan|e, koji vam omo- 
gučava da Igrate karte sa računarom, a da 
ne morate da dotaknete ni računar ni 
džojstlk. Potrebno je samo da glasno kažete 
Sta želite da odigrate. Ovl, I joS neki progra- 
mi, koji su priloženi kao demonstracija, 
daju odlične Ideje kako bi se uredaj mogao 
dalje Iskorlstitl. 

Nauči, prepoznaj, ponovi 

Pre nego Sto počnete da radlte sa ure- 
dajem, potrebno je da prvo učltate mašinskl 
program koji dodaja neke bejzik komande, 
koje su neophodne za rad. U uputatvu je 
dato tačno osam načina na koje možete 
učitati glavni program. Izmedu ostalog l 
kako da ga učitate I startujete iz nekog svog 
bejzlk III mašinskog programa. Kada startu- 
|ete glavni program, on če, pre svega. 
prošlrltl rečnik računara sa nekoliko novih 
bejzlk komandi. Najvažnlje I najčeSče koris- 


čene komande su SPEAK i LEARN. Iza kojlh 
dolazl neki bro| od 0 do 255. Ovaj broj 
označava ,, polje" sa kojlm se radi. ,, Polje je I 
deo memorlje u kojem se nalazi od reden ' 

zvuk. Komanda LEARN služi da računar 
„nauči". odnosno da digitalizuje odredeni 
govor. Ovaj deo može biti dugačak do 8 
sekundi, a možemo imati do 255 takvih I 
delova. Kada otkucamo komandu LEARN 1, | 

računar če sačekatl da mu neSto kažemo u | 
mikrofon. Digitalizacija če početi tek onda I 
kada uredaj registruje prvi zvuk. Ako u toku I 
govora napravimo neSto dužu pauzu, raču- I 
nar če to shvatiti kao da je govor gotov i I 
prestače sa digitallzacijom. Govor če biti I 
odložen u memoriju i biče označen brojem I 
1. Jednostavnom komandom SPEAK 1, ra- I 
čunar nam može ponoviti ono Sto smo I 
rekli, I to neograničen broj puta. U memori- I 
ju ,, komodora" može da stane negde oko 2 I 
minuta digitalizovanog zvuka pored nekog I 
manjeg bejzik programa. Kada računat I 
, .naučimo" svemu Sto smo želeli, digitalizo- I 
vanl zvuk možemo snimitl na kasetu ili disk I 
komandom PUT „ime fajla". Kasnije, ako I 
ponovo želimo ovaj govor, učitačemo ga I 
komandom FIND „ime fajla" i nastaviti sa I 
radom. 
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Pored ove četiri glavne, postoji i nekoli- 
ko suptilnijlh komandi. Pri tom |e posebno 
interesantna kombinacija komandi RATE i 
SPEED. Komanda RATE n odreduje brzinu 
kojom če se vršiti digitalizacija zvuka. Broj 
n koji sledi iza komande označava broj 
bitova u sekundi koji če se dlgitalizovati. 
Ako povečavamo RATE, računar če trošiti 
više memorije, ali če govor biti kvalitetniji. 
Normalni RATE je 6, što iznosi oko 2400 
bauda, ali najbolj! zvuk se postižesa RATE- 
10. Komanda SPEED n odreduje brzinu 
izgovora i parametar n treba da bude isti 
kao kod RATE komande, da bi glas bio 
izgovoren normalnom brzinom. 

Najinteresantnija komanda je, medutim 
RECOGNISE n. Računar prvo naučimo ne- 
kom govoru do osam sekundi komandom 
LEARN 1 , a zatim oktucamo komandu RE- 
COGNISE 1. Rečunar če sačekati da mu 
kažemo nešto i taj govor če uporediti sa 
onim koji je ranije zadat pod brojem 1. 
Razliku izmedu ova dva govora računar če 
zabeležiti u memorijsku lokaciju 253 i to 
brojem od 0 do 255. Vi možete sami da 
odredite koja je granica do koje se može 
smatrati da su govori bili isti. Tako se može 
vrlo jednostavno uspostavlti konverzacija 
izmedu računara i korisnlka. Zamislite tekst 
procesor kojem samo diktirate, a on tekst 
ispisuje na ekran. 

Muzika po diktatu 

Medu demo programima dat je i pro- 
gram za muziku. Ovaj program sluša šta mu 
se peva ili svira u mikrofon, to isto ponavlja 
svojim tonovima i ispisuje note u notni 
sistem na ekranu. Posle toga vam može 
ponovo odsvirati ono što ste mu vi otpevaii, 
ali sada to neče biti dlgitalizovano, več 
muzika koja je dobijena pomoču programa. 

Postoji mnogo stvari za koje bi se ova- 
kav uredaj mogao primeniti, pa ako imate 
neku ideju, javite nam. Jedna od ideja je bila 
primena u zaštitne svrhe. Pomoču opcije 
prepoznavanja može se postiči da računar 
prepoznajo samo jedan odred eni glas. Mo- 
glo bi se udesiti da računar kontroliše, 
recimo, neka vrata i da kroz njih pušta 
samo odredene ljude čije glasove poznaje. 

Ukoliko vas je ovaj članak zaintereso- 
vao, potrudite se da nabavite uredaj. koji u 
SR Nemačkoj košta oko 300 maraka, Uredaj 
je vrlo lepo uraden, ali mu je najjača 
osobina softver koji se dobija uz njega i 
mogučnost da sami programirate ono što 
vam je potrebno. Uputstvo je odlično napi- 
sano i sadrži sve što je programeru potreb- 
no. kako za programiranje u bejziku, tako i 
za koriščenje iz mašinskog jezika. Sve u 
svemu, uredaj koji vredi dodati svojoj raču- 
narskoj kolekciji. 

Vladimir Krslonošlč 
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Akcije 

„Ga!aksijina" trakoteka 


Da blste nabavili naslove Iz naše 
Biblioteke, jednostavno popu n! te narudž- 
benlcu III je. ako ne želite da oštetite 
svoje ..Računare", prepišite na doplsnl- 
cu i pošal/lte na adresu ..Galaksija" (za 
Blbtloteku programa). Bulevar vojvode 
Mišiča 17. Beograd. Verujemo da če 
neručenl programi biti Isporučenl do kra- 
ja godine. 

Obzirom da če programi 1 — 5 moči da 
se nabave Isključlvo posredstvom našeg 
časopisa, svl poručlocl če biti uplsanl u 
kompjutersku bazu podataka, što značl 
da če biti Učno obaveštenl o unaprede- 
njlma / novim verzijama programa (doku- 
mentacije) I da če Imatl prlllku da te 
verzije dobljaju III besplatno III uz mini- 
malnu uplatu. 

Ekranski editor 

1. Ekranski editor je namenjen svlma 
koji pišu bejzik programe. Omogučava 
e lika s no /spravljanje so It vera uz rad s a 
51 slovom u redu, dva kurzora. funkcij- 
ske ta store, prenumeracl/u, zamrzavanje 
dela ekrana, razllčlta skrolovan/a I mno- 
go drugih stvari Ovaj 100 % mašlnskl 
program je potpuno kompatibilen sa raz- 
nim prošlren/lma za ..spektrum". Prldo- 
data je vrlo opsežna dokumentacija. Au- 
tor Vladimir Kostlč. 

Hiperbejzik 

2. Hiperbejzik je unapredena verzija 
pohodnika prošlogodlšn/eg ..Galaksljl- 
nog" konkursa. Učltavšl ga, bejziku va- 
šeg .. spektruma " dodajte tridesetak no- 
vih naredbl I, da stvar bude posebno 
lepa, i sami dobija te mogučnost da taj 
bejzik dalje prošlru/ete bez Ikakve potre- 
be da se bavlte asemblerom. Pridodata 
je opsežna dokumentacija radena prema 
standardima našeg konkursa. Autor 
Fischer. 

Velika akcija 

3. Velika akcija je prva kompleksna 
Igra-avantura pisana potpuno na našem 
jeziku. Kao diverzant treba da Izvedete 
akclju u okuplranom gradu I prebegnete 
na slobodnu teritoriju. Program je vrlo 
dopadljivo reallzovan: tehnike kompresi- 
je ekrana su omogučlle da u memorlju 
stane veliki broj slika u boji, koje blvaju 
prikazane kad god dodete na neko me- 
sto. Pridodato je kratko uputstvo. Autor 
Aca Radovanovič. 

Eatingiish 1 

4. Eatingiish 1 program za učenje 
engleskog jezika kroz Igru I zabavu: 
raden je po principu koji su autor i nazva- 
II „AII you tvlsh" Cime je program postao 
..nešto kao korpa sa Igračkama Iz koje 
se vadi šta se želi I kada se želi'. 
Eatingiish Ima preko 90 slika, rečnik od 
360 red kao i lekcije ko/e n a sta v n id 
engleskog mogu da modlflkuju. Pridoda- 
to je uputstvo radeno prema standardi- 
ma našeg konkursa. Autor 1 S. Mlleklč I 
D. Tanaskovskl. 

Trodimenzionaina grafika 

5. Trodimenzionaina grafika Jovana 
Skuljana — četrnaest kilobajta člstog 
mašlnca — omogučuje grafičko predsta- 
vljanje elementarnih funkcija u trt dimen- 
zije u akslonometrljl I perspektivi. Pro- 
gram je opremljen namenskim ekran- 
ski m ed! torom koji pojednostavljuje u no- 


šenje parametara I. da bi se dobilo na 
brzlnl prikaza, sopstvenlm kalkulatorom. 

Nemojte nas samo pitati šta u ovom 
času radi Vlada Kostlč. To, Izgleda, nlko 
ne zna. Iskl/učlo je telefon I prestao da 
dolazl u redakcl/u. Odbija, kažu, čak I da 
jede samo da bi na miru Istrčao posled- 
nje metre u svom veli kom, sada več 
/ednogodlšn/em maratonu zvanom 
..ekranski editor". Zajedno sa autorlma 
ostalih programa iz ..Galaksljlne" „Tra- 
koteke". koji su man/e-vlše gotov 1 1 koji 
čeka/u da Im se pridruži i Vladino remek- 
-delo držmo našoj ..softversko/ perjanici' 
palčeve da što pre s tl g ne na cilj. Da 
nestrpljlvlm spektrumovclma prekratimo 
čekan/e. pružamo Im još jednu, ovoga 
puta posledn/u prlllku da da naših pro- 
grama dodu po izuzetno povoljnoj, pret- 
platnoj ceni 

6. Modifikacija ..spektrumovog" rom- 
-a koja podržava rad ne samo sa eprom- 
-dlskom nego i sa rom-ovlma u senci, 
detokenlzuje tastaturu (naredbe se ku- 
caju slovo po slovo) I uvodi nekoliko 
novih naredbl. kao što je EDIT. I modifi- 
kacija GENS-a da može da rad! Iz rom-a. 


Servis za eprome 

o Programiranje eproma sa modlflkacl- 

jom ..spektrumovog" rom-a 400 

o Programiranje eproma sa modlflkaci- 
jom GENS-a da radi Iz rom-a .... 400 
o Programiranje oba eproma (rom- 

+gens) 600 

o Programiranje eproma sa modlfikaci- 
jom asemblera PROF! 64 i dlsasemblera 
da rade iz rom-a (.komodor 64") . . 600 
U eprom-servlsu redakcija obavl/a sa- 
mo usluge programiranja. To značl da je 
zajedno sa potvrdom o uplatl na adresu 
redakcije potrebno poslati i odgovaraju- 
če eprome (jedan Hi dva eproma 27128 
..spektrum" i jedan eprom 2764 Ili 2732 
za ..komodor"). Programiranje če biti 
obavl/eno najkasnlje za deset dana. Ako 
redakcija prekorači ovaj rok. programira- 
če eprom besplatno. U cenu su uračuna- 
te usluge programiranja, poštansklh tro- 
škova / neophodne modifikacije, a ne I 
samih programa. Programi su pod kopi- 
raj tom i redakcija nema ni pravo ni na- 
meru da ih distribuira. Podrazumeva 
se da oni koji naručuju modifikacije več 
/maju osnovne verzije odrede n! h pro- 



i obrazovanje Na Balkanu 

nista novo 



„Prema poslednjim statističkim podaci- 
ma iskoriščenje kapaciteta jugoslovenske 
Industrije iznosi u proseku 66 odsto. To 
znači da bi sadašnja proizvodnja, koju daju 
sve domače labrike mogla da se ostvari i u 
slučaju da svaka treba da bude zatvorena, a 
ostale da rade punim kapacitetam. Ili dru- 
gim rečima: domače fabrike mogle bi bez 
ikakvih novih investicija, samo uz bolju 
organizaciju posla, da povečaju proizvod- 
nju za 50 pošto . . , Administracija u privre- 
di i državnim ustanovama postaje sve slo- 
ženija. Ali, ne i brža i efikasnija Podaci o 
nerentabilnom poslovanju nekog preduze- 
ča često se saznaju tek nekoliko meseci po 
završenoj godini. O promašenim investicija- 
ma se saznaje kada se u praksi pokaže da 
novi objekt nije rentabilan. O uzrocima 
neuspele integracije kada je udruženo pre- 
duzeče več pred raspaspadanjem. 

To su samo neke oblasti u kojima bi 
čira primena elektronskih računskih maši- 
na donela ogromna poboljšanja." 

Balkanski fenjerdžija 

Varate se ako ste pomislili da su ovi 
redovi istrgnuti Iz nekog skorijeg komenta- 
ra. Radi se o izvodu iz teksta ..Elektronika u 
privredi" koji je več davne 1967. godine 
objavio novinar Aleksander Djulejič Danas, 
dvadesetak godina kasnlje. stanje se nije 
bitno izmenilo. Doduše. iskoriščenje kapa- 
citeta jugoslovenske industrije u proseku je 
još niže, ali sve ostale tvrdnje stoje. 

.Naša zemlja zauzima jedno od posled- 
njih mesta u Evropi i po ukupnom broju 
računara i po njihovom broju u odnosu na 
broj Stanovnika — pisao je Djulejič tada, 
desetak godina pre no što je u svetu i bilo 
pomena o ličnim računarima. Danas je to 
zaostajanje još dramatičnije. Na pitanje 
zašlo zaostajamo, 1967. odgovor je bio — 
zato što nedostaju stručnjaci. 

..Elektronski računari još nisu ušli u 
nastavne programe večine naših stručih 
škola, pa čak ni ekonomskih i tehniških 
fakulteta . . . Posledica takvog stanja je da 
največi broj studenata i učenika srednjih 
stručnih škola dolazi u privredu bez ikakvih 
ili samo sa površnim znanjima o mogučno- 
stima i prednostima poslovanja uz pomoč 
elektronskih računara. Ukoliko su im i poz- 
nate mogučnosti računara, najčešče ne 
znaju kako se ono o čemu su čuli može i 
ostvariti . . . Broj odličnih stručnjaka mogao 
bi gotovo na prste da se izbroji. Oni puno 
znaju. veoma dobro rade. ali ih je malo. 
Potrebna je čitava armija, hiljade, desetine 
hiljada . . 

Dok raspredamo o prošlosti i sadašnjo- 
sti. izmiče nam budučnost. pogotovo što 
nam sadašnjost u oblasti Informatike ne 
daje osnova za dobro raspoloženje. 
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Može i tako: Programeri bez računara 
,,Od 1959. do 1981. godine u našoj 
zemlji je instalirano 1.408 računara i mini 
računara, koji su rasporedeni u 1.364 ra- 
čunska centra, i oko desetak robota" — 
pisao je nedavno Tihomir Katanič u časopi- 
su ..Praksa". ,,Broj mikroračunara u našoj 
zemlji nije poznat. Sa ovim brojem računa- 
ra (63 računara na milion Stanovnika) mi 
smo i danas na začelju evropskih zemalja. 
(U Americi je u isto vreme bilo oko 2.000 
računara na milion Stanovnika). Ne samo u 
odnosu na evropske zemlje, nego i u našoj 
zemlji postoji znatna neujednačenost u 
broju kadrova, relevantnih podataka. Broj 
računara u SR Srbiji bez SAP iznosio je 
1981. godine 255 (45 računara na milion 
Stanovnika), a u SR Sloveniji 430 (227 
računara na milion Stanovnika), dakle SRS 
bez SAP u odnosu na SR Sloveniju ima pet 
puta manje računara na milion Stanovnika. 
Broj zaposlenih informatičara po jednom 
računaru u proseku za SFRJ iznosi 19. Da 
bi SRS bez SAP po broju računara na 
milion Stanovnika dostigla SR Sloveniju iz 
1981. godine trebalo bi da ima 2.150 raču- 
nara. Ovaj broj računara angažovao bi oko 
40.000 informatičara profesionalaca.' U 
1981. u SFRJ je bilo zaposleno oko 27.050 
informatičara. od toga u SR Srbiji bez SAP 
oko 5.540. Dakle, da bi dostigli SR Sloveni- 
ju Iz 1981. u SR Srbiji bez SAP treba da se 
zaposli (i obrazuje) oko 34.000 informati- 


Po Kataničevim procenama. za obrazo- 
vanje ovolikog broja informatičara sa sada- 
šnjim kapacitetima obrazovnih organizacija 
potrebno je oko 50 godina. Jasno je da se 
na postoječim osnovama ne može presko- 
čiti sopstvena senka zaostajanja. Nužno je 
zato, da se. nakon početnih rezultata a i 
propusta, stabilizuje pravac promena u 
obrazovanju kako mlada generacija i zapo- 
sleni u ovoj delatnosti ne bi bili šegrti 
sadašnjice — bez budučnosti, kako ne bi 
bili uvek iznova potresani idejama parcijal- 
nih. neutemeljenih i često samo formalnih 
promena. 

Kod poslednje šanse 

U nastupu je svest o istorijski neizbežnoj 
potpunoj automatizaciji proizvodnje, o 
elektronici kao činicu koji olakšava brzi 
napredak procesa automatizacije i informa- 
tici kao našoj sudbini. Jedan od koraka koji 
vodi bar do poslednjih vagona informatičke 
pismenosti je i izrada novih nastavnih pla- 
nova za srednje usmereno obrazovanje (u 
ovim vagonima nema mesta za slepe put- 
nike). 

Ideja informatičkog obrazovanja, člji su 
značaj konačno svi uvideli, svež je vetar u 
jedrima nove reforme. Ovog meseca na 
javnoj diskusiji nači če se nastavni planovl i 
ako sve bude teklo kako je predvideno, več 
u februaru čemo znati šta če se učiti u 



S vest o informatici kao sudbinakom pitanju razvila se. s obzirom na poslovlčnu YU inertnost, u našem 
društvu relativno brzo. U sredn/oškolskom obrazovan/u računarstvo je dobilo status opšte kulture i več 
od sledeče godine ulazi u škotske programe. Biče to. kao što bi se moglo i očekivatl. ekavsko. 
ikavsko i ijekavsko narečje bejzika. Šta očekuje srednjoškolce od sledeče škotske godine? Hočemo U. 
najzad. uspeti da ostvarimo nemoguče — da iškolu/emo vozače bez automobila. pilote bez aviona i 
programere bez kompjutera? 


novoj školl od jeseni. Izvesno je da če svl 
učenici prvog razreda u okviru predmeta 
Osnove tehnike i proizvodnje sticati infor- 
matičku pismenost, dakle. informatičko 
obrazovanje tretirače se ubuduče kao ele- 
ment opšte kulture. U prednacrtu programa 
ovog predmeta stoje, pored ostalog, i sle- 
deči zadaci: 

— upoznavanje sa osnovama informa- 
tike i informaoionim sistemima u organi- 
zacijama udruženog rada, kao i širim zna- 
čajem društvenog sistema informisanja; 

— sticanje znanja iz principa programi- 
ranja elektronskih sistema za obradu poda- 
taka. kao i učenje jednog korisničkog pro- 
gramskog jezika; 

— upoznavanje sa elektronskim siste- 
mima za obradu podataka, posebno sa 
mikroračunarskim sistemima i njihovom 
primenom u procesima rada i svakodnev- 
nom životu pojedinaca. 

Još uvek nisu definitivno utvrdeni na- 
stavni sadržaji što je i razumljivo ako se ima 
u vidu koliko če mladih sa bogatstvom 
raznih interesovanja biti obuhvačeno ovom 
nastavom. Prema verziji plana koja nam je 
bila dostupna. u okviru 70 časova (2 nedelj- 
no), 20 časova bi bilo posvečeno osnovnim 
pojmovima kibernetike, 20 Časova informa- 
tici u okviru koje bi se govorilo o programi- 
ranju i učio se programski jezik bejzik 
(ostavljena je i alternativa — PASCAL) i 30 
časova za upoznavanje sa elektronskim 
sistemima za obradu podataka gde je, po- 
red ostalog. predvideno da se govori I o 
mikroračunarskim sistemima. 

Kao što se može videti, mnogo toga bez 
sumnje korisnog bi petnaestogodišnjaci u 
okviru ovog predmeta trebalo da nauče, 


Kute u vazduhu 

Zar se ovi sadržaji mogu prezentirati za 
70 školskih časova čak i pod pretpostav- 
kom da nema utvrdivanja gradiva I ocenji- 
vanja učenika? 

Da li če nastavnici Osnova tehnike i 
proizvodnje koji u svom školovanju nisu 
imali ove discipline moči da valjano pripre- 
me svoja izlaganja za ovo kratko vreme 
koje im preostaje do početka nove školske 
godine čak i da im čarobnim štapičem 
stvorimo literaturu i mikroračunare? 

Da li če za početak nastavne godine biti 
štampan udžbenik za novi predmet? 

Postoje II uslovi da se po usvajanju 
programa raspiše konkurs za udžbenik na 
koji bi imali vremena da se jave i neki od 
autora koji nisu učestvovali u kreiranju 
programa, možda čak Iz drugih republika 
(koliko li ovo pitanje smešno zvuči ljudima 
van granica naše zemlje?) ili se podrazu- 
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meva da če udžbenike skrojiti autori pro- 
grama? 

Kako ..POSEBNO OSPOSOBITI UČENI- 
KE da rukuju mikroračunarima. da ga pove- 
zuju sa perifernim uredajima, da rukuju 
tastaturom i načinom održavanja mikrora- 
čunara" kada u večini škola uopšte nema 
mikroračunara? 

Bez pozitivnih odgovora na ova pitanja 
epohalnost rezultata opšteg informatičkog 
obrezovanja biče ravno rezultatima uspe- 
šne transplantacije slepog čreva. 

No bez obzira na sva ova pitanja mora- 
mo priznati da je uvodenje opšteg informa- 
tičkog obrezovanja značajan korak napred i 
našeg školstva i našeg društva. 

Profesionalno obrazovanje 

Najviše profesionalnog obrazovanja iz 
računarstva dobijače učenici Prirodno- 
matematičke struke. Za njih su več pripre- 
mljeni načrti nastavnih planova predmeta 
čijl vam sadržaj ukratko predstavljamo. 

U drugom razredu se počinje predme- 
tom OSNOVI RAČUNARSTVA I INFORMATI- 
KE sa 70 časova (2 nedeljno). Kroz ovaj 
predmet obradile bi se teme o računarskim 
sistemima i njihovoj strukturi, o algorltmi- 
ma i programskim jezicima i detaljno če se 
upoznati programski jezik PASCAL. 

I u prvom i u drugom razredu ove (ali i 
drugih) struke predvidena je kursna nasta- 
va pod nazivom OSNOVI INFORMATIKE i 
RAČUNARSTVA sa 30 časova. pri čemu bi 
se u prvom razredu učenici upoznavali sa 
osnovnim pojmovima inormacija i podata- 
ka. algoritmima i rukovanju računarima kao 
i programskim strukturama, a u drugom 
razredu sa grafičkim i zvučnim mogučno- 
stima mikroračunara, upotrebom računara 
u rešavanju problema iz odgovarajuče stru- 
ke. radom sa datotekama, koriščenjem ma- 
šinskih potprograma Iz programskog jezika 
i principima dobrog programiranja. 

Od trečeg razreda počinjalo bi se sa 
izvučavanjem dva nova predmeta — PRO- 
GRAMIRANJE I PROGRAMSKI JEZICI I RA- 
ČUNARSKI SISTEMI I EOP. 

Programiranjei programski jezici bi u 
trečem razredu kroz 140 Časova (4 nedelj- 
no) dali informacije o programskim jezici- 
ma, jezičkim procesorima, lipovima podata- 
ka i metodama izrade programa. Detaljno bi 
se proučavali programski jezici PROLOG I 
FORTRAN. U četvrtom razredu bi ovaj pred- 
met bio zastupljen sa dva časa nedeljno, a 
bio bi posvečen jednom programskom jezi- 
ku za poslovnu obradu podataka. Da li bi to 
bio COBOL ili PL/I zavisilo bi od procene 
koje od njih se u odredenom regionu više 
koristi u računskim centrima, kao i od 
uslova za održavanje praktičnih vežbi 
učenika. 

Računski sistemi I EOP biče zastupljenl 
u trečem i u četvrtom razredu sa po dva 
časa nedeljno. Za treči razred predvidene 
su teme računska sredstva, računarski si- 


stemi. matematičke i tehničke osnove čuva- 
nja. obrade i prenosa informacija, elementi 
i vrste računarskih sistema i organizacija 
računara. U četvrtom razredu gradivo je 
posvečeno mikroračunarima i operativnim 
sistemima. U okviru prvog dela predmeta 
proučavali bi se mikroračunarski sistemi, 
arhitektura mikroprocesora; mašinski jezik 
i programiranje na jeziku mikroprocesora. 
Deo o operativnim sistemima govorio bi o 
njihovom razvoju, problemima upravljanja 
memorijom i perifernim uredajima, sistemu 
teka. dodeljivanju resursa, evidenciji i zašti- 
ti i na kraju o konkretnim primerima opera- 
tivnih sistema. 

Za oba predmeta predvidena je i praktič- 
na obuka kroz vežbe. što podrazumeva da 
sve škole koje imaju prirodno-matematičku 
struku MORAJU BITI OPREMLJENE RAČU- 
NARSKIM KABINETIMA sa računarima koji 
imaju kompajlere za PASCAL, PROLOG. 
FORTRAN i COBOL (PL/I). Ovako je predvi- 
deno. a kako če biti, videčemo uskoro i 


Ne treba kvocati . . . 

Ostavimo na stranu da li su ovo dobri 
programi ili nisu. Činjenica je da je Komisi- 
ja za donošenje programa obavila izuzetno 
težak i odgovoran posao, Načrt programa 
je na javnoj diskusiji i oni koji imaju kon- 
struktivne primedbe trebalo bi da ih sada 
daju, a ne kada njihova primena več počne. 
Ali, glavni problemi i nisu u samim nastav- 
nim programima. več u načinu njihove 
realizacije. Ništa manje nije važno ko če i 
kako prezentirati nastavne sadržaje, kakvi 
če nam udžbenici i priručnici biti na raspo- 
laganju i kako če se regulisati izvodenje 
praktičnih vežbi i profesionalne prakse. Sve 
ovo direktno zavisi od sredstava koje je 
društvo spremno da uloži u reallzaciju infor- 
matičkog obrazovanja. Daleko od toga da 
su materijalne mogučnosti našeg društva 
dobre, ali ako več možemo da se prihvati- 
mo organizacije Olimpijade, jer računamo 
da če nam se ulaganja vratiti. zar još ne 
vidamo da se i ulaganja u obrazovanju 
vračaju? Jer obrazovanje je značajan člni- 
lac produktivnosti rada i celokupnog razvo- 
ja društvenih odnosa. Stoga ga treba afir- 
misati kao sastavni deo celine društvene 
reprodukcije, osloboditi ga hipoteke da je 
ono samo oblik društvene potrošnje. 

Konačno. vreme je da se upitamo kako 
čemo živeti za deset ili dvadeset godina 
kada budemo zavisili od onih u koje danas 
treba da ulažemo. 

Svi oni koji peku i grickaju tvrdu koru u 
obrazovanju sa razllčitim su iskustvima. u 
mnogo čemu sa različitim pogledima na 
preobražaj obrazovanja. Jedno im je mož- 
da, zajedničko. bez obzira na sve razlike: 
svi su opredeljeni za bolji sistem obrazova- 
nja. uključujučl informatiku, koja je več 
postala budučnost bez alternative. 
Nevenka S pa levic 



oprema S diskom 

/// na njemu 



Disk nije prosla zamena za kasetofon. 
Jer magnetnu kasetu možete koristiti jedino 
tako što na nju upišete informacije (progra- 
me i datoteke) u odredenom poretku, bajt 
po bajt i bit po bit. Čitanje se onda isključi- 
vo mora vršiti u istom poretu i uz isti 
utrošak vremena, bez mogočnosti da se sa 
kasete pročita samo deo snimljenog bloka 
ili, još gore. samo jedan bajt. Ako treba 
izmeniti zapis, mora se napraviti doslovno 
novi snlmak. Za to treba imati i vremena i 
nerava. 

Diskovi se, medutim. ponašaju gotovo 
kao pravo memorijsko proširenje računara. 
Koristiti ih samo kao super brzi kasetofon, 
bilo bi to zbilja vrlo primitivno. Podaci na 
disketi su organizovani na sasvim drugačiji 
način od onog na kaseti i pristup je daleko 
fleksibilnije rešen. Moguče je, na primer, 
smestiti na disk proširenje bejzika, ili bilo 
koji program koji če se praktično odatle i 
izvrševati, uz minimalno koriščenje RAM-a. 

Komponente jednog disk sistema su: 1. 
sama disk jedinica, ili disk drajv, kao meha- 
nički deo sistema koji upisuje i čita podatke 
sa magnetne površine diskete: 2. interfejs 
ili kontrolor, koji omogučuje vezu računara 
sa disk jedinicom i 3. softver, odnosno 
operativni sistem (DOS), koji omogučuje 
korisniku da radi sa diskom, a da pri torne 
ne mora da poznaje sam hardver. 

Disk drajv 

Drajv može biti različitog oblika i veliči- 
ne, ali je to uglavnom jedna četvrtasta kutija 
srednjih dimenzija (par desetina centimeta- 
ra), na kojoj postoji otvor za ubacivanje 
diskete i kabl za povezivanje sa računarom. 
Unutar kutije se nalazi mehanizam koji vrti 
disketu slično gramofonskoj ploči, dok 
magnetna glava (ili dve glave) obavlja upisi- 
vanje i čitanje. Položaj glave se odreduje 
kontrolnim signalima koji iz računara dolaze 
u disk-drajv. 

Informacije se na disketu upisuju u 
koncentrične trake, kojih obično ima 40, 
ali sa pojavom kvalitetnijih disk jedinica, 
kod kojih je preciznost pozicioniranja glave 
veča, standard prelazi postepeno na 80 
traka po jednoj strani diskete. Mi još uvek 
. živimo u prelaznom dobu, kada se od dobre 
disk jedinice očekuje sposobnost rada i sa 
40 i sa 80 traka, po izboru korisnika. 

Naravno, problem sa standardima ovim 
nije rešen. Lako je opredeliti se za 40 Ili 
80 traka, ali kako standardizovati prečnik 
diskete? Počelo se sa grdosijama od 20 cm 
(8 inča), da bi preko 13 cm (5,25 inča) stvar 
polako došla do 8 cm (3 i 3.5 inča). 

Diskovi od 8 inča su več zastareli. Oni 
od 5,25 su vrlo rasprostranjeni, jeftlni. 
pouzdani i lako dostupni. Diskovi od 3 inča 
su u svemu identični sa dikovima od 5,25 
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inča osim, naravno, u veličini, ali i u ceni: 
tri puta su skuplji. što se tiče diskova od 
3.5 inča, oni su još uvek novitet, ali sa 
tendencijom da zavladaju tržištem. 

Kupovina jednog disk drajva je sasvim 


dovoljno rešenje za sve korisnike, ali ni 
kupovina dva drajva (dvostruki drajv) ne 
može se smatrati čistim luksuzom. Nije 
beznačajno ako možete da radite istovre- 
meno sa dve diskete, ili da kopirate sa- 



Vreme kasetofona u računa/akurn » vetu golaku ali sigurno, prelati u Istorl/u O ve sporohodne. 
nepouzdane I komp/uteru taista neprlmerene spra ve mogu se vec da nas proglasiti ta arhaične, tako Ih 
večina nas. šilom prilika, I dal/e strpi/Ivo koristi AH. sigurno je da nema korlsnlka kol I ne razmišlja o 
torne kako da se oslobodl svog rastarelog kasetofona l zamen I ga disk /edlnlcom 

Diekovi na Zapadu odavno više nlsu luksuz a kako cene računarske opreme neprestano pada/u ( čim se 
ček brte od dlnaraj, ni nama Jugoslovenlma to više nl/e tako preterano skupo. Odlučlll smo. zato. da 
prlpremimo jedan podsetnik o disk Jedinicama. o kojima smo opširno pisali u . , Racunarima 3" i tako 
pomogn e mo onima kojl motda upravo odvajalu novac za kupovlnu. 


držaj sa Jedne na drugu. latlna, kopiranje 
se može obaviti bez problema i sa jednlm 
drajvom, ali ne baš na naroCito eleganten 
način, zamenjlvanjem disketa u seriji do- 
sadnih pokreta. 

Interfejs i DOS 

Interfejs za disk je električni sklop u čljl 
sastav ulazi nekoliko čipova, medu kojima 
je najznačajnljl disk kontroler. Mikroproce- 
sor komunicira sa disk kontrolerom i preko 
njega, u stvari, komanduje samim drajvom. 
Medutim, čltav sklop ne može ništa da 
uradi bez podrške posebnog programa, od- 
nosno operativnog sistema (Dlsc Operating 
System — skračeno DOS). Ako sami pravi- 
mo interfejs, onda sami moramo napisati i 
DOS, jer program neposredno zavlsl od 
primenjenog hardverakog reSenja. Redakci- 
ja ..Računara" Ima u planu razredu jednog 
disk interfejsa i operativnog sistema za 
računar ..spektrum". Sto če, naravno, biti 
ponudeno čltaocima. 

Zašto praviti Interfejs I pisati DOS, kada 
sve to može da se kupi uz disk drajv? 
Pitanje ima smisla i odgovor je jasan za one 
kojl imaju novca. Ali za ostale je pogodnlje 
da nabave samo ono Sto zaista ne mogu 
sami da naprave (dakle disk drajv), dok se 
ostatak može izvesti i u kučnoj radlnosti. 
Uostalom, ako več posedujete ..spektrum", 
a želite da ga proširlte disk sistemom, onda 
to znači da ste prethodno več od svog 
ljubimca napravili ozbiljnu maSinu. sa pro- 
fesionalnom tastaturom. proSIrenom me- 


Disk adresar 

Distributer i disk jedinica 

Akhter, 28/29 Burni Mili. Hariovt. Essen Cm20 

2Hu. Tel 0279 443521. Polpun Izbor diskov a od 

5.25 Inča. 

Advsncsd Memory Syslams, Green Laris, Apple- 

tor, liVarrlngton WA4 SNG. Tel 0926 62907. 
Diskov! od 3 Inča. 

Chase Dale. Uhll 2. CraDIree Road, Thorpe 
Industrie t Esteta Egham, Surry TW20 8RN. Tel 
0784 38487. Dlskovl od 5,25 Inča, dvostrani 
C Tech Computer*, 184 Market Street, Hyde. 
Cheshlre SKI4 1EX. Tei 061 3667794. Dvostrani 
dlskovl od 5.25 Inča, 

Cumana, P/nes Trading Estete, Broad Street, 
Guldlford, Surrey GU3 3BH. Tet 0483 503121. 
Polpun Izbor dlakova od 5.25 I 3.5 Inča. 

QCC. 66 Hlgh Street, Savrston, Cambridge CB2 
4BG. Tel 0223 835330. Dellmlčan Izbor dvoatra- 
nlh diskova od 5.25 Inča, kao i dlakova od 3 Inča. 
Keyakl, 44 Ter race Poad, V/a/ton-upon- Thamea. 
Surrey KT12 ISO. Dlskovl od 3,5 Inča. 

Mldvrlch, Qllray Road, D las, Norflok tP22 3EU. Tel 
0379 4131. Dvostrukl (dva dra/va) dvostrani dl- 
skovl od 5,25 Inča. 

Opus, 55 Ormslde Way, Holmthorpe Induatrlal 
Estate. Redhlll, Surrey, Tel 0737 65080. Potpun 
Izbor dlakova od 3 I 5.25 Inča. 

Pece. 92 Cross Street, Bradtord BD5 BBS Tel 
0274 48821 I Potpun Izbor dlakova od 5,25 Inča. 
Solldltk. 17 Sweyne Avenue, Southend-on-See. 
Essex SS2 6JO. Tel 0702 354674. Dellmlčan Izbor 
dlakova od 5,25 Inča (80 traka). 



morijom I asemblerom u ROM-u, pa vam 
tehnika ..napravi sam'' nije strana. A kori- 
snlcl kojl u samom startu kupe ozbiljnu 
maSinu, kuplče, jasno, i kompleten disk 
sistem. 

Bilo da DOS kupujemo, lil ga pišemo 
sami, moramo znati da je on ključni deo 
čltavog sistema. Od njega zavlsl kako če 
biti Iskoriščeni svi potencijall disk jedlnlce l 
kako če biti organlzovan prostor na disketi. 

Obično je jedna traka na disketi podelje- 
na na deset sektora od po 256 bajtova. Pri 


'ED. Tel 01-208 1177. Dellmlčan izbor dlakova 
od 5,25 Inča. 

Trllstar. 17 Regina Road, Southall, Mlddx UB2 
SPL. Tel 01-574 5271, Potpun izbor diskova od 
5,25 Inča. 

VtgeHn, Unlt 7, Trumpera Way, Hanwell W720A. 
Te! 01-843 9Š03. Potpun izbor diskova od 5.25 
Inča. 

Watford Electronics, 250 Hlgh Street. WatfOrd. 
Tel 0923 40588. Potpun Izbor diskova od 5,25 
Inča. 

Distributer! disk interfejsa 
Micro Pertpherala, Intec Bulldlng 2, Unlls 2 — 
384. Hassocks Wood, Wade Road, Baslngstoke, 
Hanta RG24 oNE. Tel 0256 473232. 

Kempston Mlcroelectronlcs, Singer Way. Wo- 
bum Road Induatrlal. Estate, Kempston, Bedford 
NK42 7 A W. Tel. 0234 856633 
Technology Research Ltd. (Beta}, Unlt 18, Cen- 
tral Trading Estete. Staines. Mlddx TW18 4XE. 
Tel Staines 63547 

Medic Deta Systema, Hackvvood Lane. Cllddea- 
den. Baslngstoke, Hanta RG25 2NH. Tel 0256 
460748. 

Gordon Micro Ltd., 3 Callender Road. Haethfleld 
Induatrlal Estete, Ayr KA8 9DJ. Tel 0292 280467. 
Watford Electronics, 250 Hlgh Street. V/atford 
Herta WD1 2AN. Tel 0923 37774 / 40588. 

Acom. Bilo kojl Acom-ov zastupnlk. 

Enterprise Computer* Ltd., 31—37 Hoxton 
Street. London NI 6NJ. Tel 01-739 4282 
Dudtey Lengmeed Enterprises (Orle), 93 Bed- 
ford Road, Hltchln, Herta SG5 2UA. Tel 0462 
31225. 


80 traka to iznosi ukupno 200 K, a ako se 
koristi 1 druga strana diskete, raspolagače- 
mo sa 400 K memorijskog prostora. Povrh 
toga, neki sistemi omogučuju tzv. ..dvostru- 
ku gustinu" pakovanja Informacija, Sto 
praktično udvostručava kapacitet diskete. 

Šta izabrati 

U tabeli koju objavljujemo dat je pregled 
nekoliko disk sistema kojl se mogu načl na 
tržlštu po relativno niškim cenama. Za svaki 
sistem je naznačena znakom '•+" osoblna 
koju poseduje. 

Neki sistemi dopuStaju prolzvoljan bro) 
datoteka na disketi, sve dok Ima slobodnog 
prostora. U ostalim slučajevlma, medutim, 
broj datoteka Je fiksan, Čak I ako pri torne 
ostaje dosta nelskoriščenog prostora. 

Direktan pristup podaclma je svakako 
jedna od najjačih todlika disk sistema. U 
protlvnom, kao Sto smo več rekli, imali 
blsmo samo brz kasetofon I nista vISe. 

Kada več pominjemo brzlnu rada, treba 
reči da tu ne postoje velike razlike medu 
raznim sistemlma (sa izuzetkom neslavnog 
Commodore 1541). Uglavnom je brzlna vISe 
nego pristo|na I o njoj ne treba brinu«. 
Treba samo opet Imatl u vidu da za brzlnu 
nlje odgovoren Isključivo mehanlzam disk 
drajva, več u znatno) meri I operativni 
sistem. Ta primedba je veoma važna korl- 
snicima kojl sami žele da napISu DOS. 

Značajna odlika operativnog sistema je 
sintaksa naredbl koje korlsnlk ukucave. 
Primer kako zbilja ne treba rediti je svakako 
„u|ka Klajvov" promaša| na tu temu (opera- 
tivni sistem za mlkrodrajv). Dobar operativ- 
ni sistem omogučiče nam da ne ukucava- 
mo sve parametre ako se oni podrazumeva- 
ju. Osim toga, na boljim sistemlma čemo 
moči da koristimo i specijalne znake (tzv. 
..džokere") ako želimo da se neka naredba 
odnosi na sve datoteke člje ime počinje 
zadatlm slovom, III zadetim nizom slova. 

Ako sistem raspolaže naredbom COM- 
PACT, blčete u prilici da uredujete datoteke 
i maksimalno racionalizujete prostor na 
disketi, dok če vam naredba MEROE orno- 
gučiti da povezujete više datodeka u jednu 
celinu. 

Večina operativnih sistema koristi u toku 
rada deo RAM-a, I veličina tog bloka u 
bajtovima data je takode u tabeli. To ne 
treba meSatl sa pojmom RAM-dlska, tj. 
memorlje koja je sestavni deo disk sistema, 
a prema kojoj se DOS odnosi kao 1 prema 
disketi, samo sa neuporedlvo kračlm vre- 
menom prlstupa. 

Nemarno nameru da vam sugerlSemo 
izbor bilo kog sistema. Svaki od njih ima 
svojih prednosti I nedostataka. pa morate 
sami da se odlučite za ono Sto najbolje 
odgovara vaSlm potrebama i. naravno, mo- 
gučnostima. Kao neku vratu pomoči obja- 
vljujemo i adrese dlstributera disk ledinlca i 
Interfejsa. 

Jovan Škulja n 


~TechnomaHc, 17 Bumley Road, London NW10 
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Računarska Industrija je kod nas, zaslgurno, najmlada Industrija. Na/mladl dao takva najmtadm Industrija 
ja, skoro sigurno, omladinska fabrlka računara „lvo Lola Ribar". Ona ja dvoatruko najmlada — na samo 
zato što ja skoro otvorana, nago I zapošl/ava skoro Isključlvo mlada /juda. Najmlada čado ta najmlada 
fabrlka ja nova varl/anta ..lola 8 ". Ta najmlada fabrlka I njihov na/mladl računar bili su pradatavljanl na 
ovogodlšn/em Sa/mu knjiga, učila, fotoklno oprema I štampa. Ml smo, madutlm, rednika ova fabrlka 
posatlll na njlhovom radnom mestu. Kako u vreme kompjuterake auforl/a /zgleda radltl u fabrlcl kola 
proizvodi računara ? 


U poslednje vreme veoma je 
aktuelno otvaranje omladinskih 
fabrika I fabrlka računara. Po 
uzoru na prvu ovakvu fabrlku u 
Dobanovcima. otvorena je ne- 
davno u Beogradu koja objedi- 
njuje oba ova trenda — omla- 
dlnska fabrika računara. 

Omladinska fabrika računa- 
la u Lomlnoj 22 u Beogradu 
osnovana je na inici|ativu GK 
SSO. U razgovoru sa mladim 
radniclma saznali smo da I u 
Splitu postoji slična fabrika, u 
kojoj se, doduše više radi na 
industrijskim računarima, a obe 
predstavljaju neku vrstu ,.istu- 
renog odeljenja" Industrije ma- 
šina ,,lvo Lola Ribar" iz Želez- 
nika. 

Zvanlčno, omladinska fabri- 
ka računara počela je sa radom 
25. maja ove godine. Pre toga, 
raspisan je konkurs za prijem 
tridesetak radnika kojl bi radill 
na sklepanju Jole 8A" i razvoju 
softvera za ovaj računar. Medu- 
tim nije se prljavio dovoljen 
broj ljudi I mladi, izgleda, vole 
da biraju — traže bolja mesta i 
veče plate. Uskoro je raspisan I 
drugi konkurs. Posao su dobili 
ljudi sa završenom srednjom 
elektrotehnlčkom Skolom, sa 
smera elektronike, ali prlmljenl 
su oni kojl su druge struke, na 
primer, sa energetike. 

Fabrika bez zaleta 

Pre otvaranja fabrlke Izvrše- 
ne su sve neophodne pripreme, 
da bi se odmah započelo sa 
ozbiljnim radom. Nije bilo uobl- 
čajenog uhodavanja I ..hvatanja 
zaleta” I več na samom počet- 
ku čekala ih je porudžbina od 
nekih 500-600 komada. 

To I nije fabrika u pravom 
smislu reči. Atmosfera je prllič- 
no ležerna, kao štp to oblčno 
biva kad se na jednom mestu 
nade mnogo mladih ljudi: uz 
muziku sa radija, oni sklapaju 
računare, petljaju vešto sa tino- 
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,, Lola " na testu: Pre nego Sto napusti tabri , 
novog računara protazi kroz pažtjivu proveru 



lom I lemillcom. ugradulu člpo- 
ve, rade na testiranju uredaja... i 
Na jednom od stolova nalaze se 
uredno zapakovane I složene 
,.lole" u ogromnim količinama. 

Na drugom, sve se zeleni od 
..lollnlh" štampica na koje |oS 
nisu ugradeni avl elementi. 
Norma za izradu jedne ovakve 
štampane ploče je nešto malo 
vISe od tri časa. 

Jrnall smo sreču da se ovde 
okupila ekipa mladih ljudi kojl j 
zalsta žele da rade", kaže Ran- 
ko Sunajac, poslovoda omla- 
dlnske fabrike računara, Inače j 
po zanimanju RTV mehanlčar. 

Trenutno je u fabrlcid zapo- j 
Sieno oko dvadeset radnika koji , 
rade na montaži Jole 8A". Naj- 1 
starijl od njih ima trideset godl- 
na. Baš u vreme kad smo pose- ; 
tili ovu fabrlku, neki od radnika 
polagali su pripravnički ispit. I, I 
naravno, položili su. Medutlm, 
s obzirom na njihov staž, kako 
sami kažu. nlsu mogli da lapri- 
čaju mnogo, pa su zato glavnu 
reč prepustili svom poslovodi. 

Ali, ni drug Sunajac nije bio i 
preterano razgovorljlv, što mu 
se I može oprostiti, s obzirom 
na člnjenlcu da u poslednje ; 
vreme vlada veliko interesova- 
n|e sredstava javnog informisa- 
nja za omladinske fabrlke: si- 
gurno mu je dosadllo da po 
stoti put priča Istu priču. Osim 
toga, kažu da ima|u loSa isku- 1 
stva sa nekim novlnarlma. pa 
su zato nepoverljlvi I oprezni. I 
..Ko bi rek'o da su ljudi toliko 
zlonamerni prema omladlnsklm 
fabrikama!" Možda je u pitanju 
samo nepoveren|e prema kon- I 
cepciji omladinskih fabrlka, ko- I 
je ipak, u celini, gledano zapo- 
šljavaju samo mali broj mladih 
ljudi. Uostalom, I ovde se slažu I 
da otvaran|e omladinskih fabri- 
ka ne predstavlja rešenle za 
problem nezaposlenosti. Kako 
kažu, ..to je samo jedan od I 
načina, a nikako pravilo". 

Prema nekim podaclma. u I 
našoj zemlji trenutno ima oko I 
sedamdeset prolzvodača raču- I 
nara. Tu se ubrajaju I oni „prol- 
zvodači" kojl računare prave I 




po principu ..šrafciger tehnolo- 
gije". Postavlja se pitanje kakve 
šanse ima ..lola 8" za opstanak 
na domačem tržištu. 

,,Kad bi mene pitali, sigurno 
ne bih radido na proizvodnji 
personalnih računara", kaže 
Ranko Sunajac. ,,To je jako 
osetljiva stvar, tržište je preza- 
sičeno. pa samim tim i serijska 
proizvodnja predstavlja odre- 
den rizik. Mi smo hteli da se 
oslobodimo uticaja Strane teh- 
nologije, da se razlikujemo od 
ostalih po sopstvenoj koncep- 
ciji i sopstvenom razvojnom 
putu: vreme če pokazati u če- 
mu je Jolina" prednost." 

Samo po imenu 

..Lola 8A" predstavlja po- 
boljšanu verziju stare ..lole", 
koju pamtimo po lošoj tasta- 
turi, i jednoj igrici koja je ušla u 
istoriju jugoslovenskog raču- 
narstva po torne što je, ako 
postignete dovoljan broj poe- 
na, ..svirala" pesmicu ..Fijaker 
stari''... Nova ,,lola" ima stan- 
dardnu QWERTY tastaturu sa 
60 tastera medu kojima se na- 
laze i posebni tasteri za č, č. š i 
ž. Zasnovana je na Intelovom 
procesoru 8085A (4.9 MHz), i 
kao takva. nema baš mnogo 
zajedničkog sa starom ,,lo- 

potpuno su nekompatibilne. 
Ovaj računar raspolaže sa 24Kb 
ROM-a i 16-32Kb korisničkog 
RAM-a. Tu je i grafika srednje 
rezolucije (320X300 tačaka). 
kao i generator zvuka sa tri 
nezavisna kanala za generisa- 
nje tonova u celom čujnom op- 
segu i za izazuvanje zvučnih 
efekata. U fabrici tvrde da do 
sada postoji više od 3000 pri- 
meraka ovog računara. Intere- 
santno je, medutim. koliko su 
nezainteresovani šta se dalje 
dogada sa tolikim Jolama". ko 
ih kupuje i zašto; radnici su 
ovde prilično neobavešteni o 
sudbinl svog računara. To je 
zadatak službe za plasman. i, 
kako sami kažu. YUGO psiholo- 
gija im ne dozvoljava da se 
preterano brinu za stvari koje 
ne spadaju direktno u njihova 
zaduženja. 

Ali, l pored toga, saznali 
smo da se ,.lola 8" nalazi goto- 
vo u svim srednjim vojnim ško- 
lama i vojnim akademijama, 
gde su osnovane neke vrste 
, .elektronskih učionica" opre- 
mljenih sa po nekoliko prime- 
raka ovog računara. Pored to- 
ga, „Nolit" je nedavno otkupio 
za preprodaju 200 primeraka 
„lole 8". Neki od tih računara 
sada se nalaze u beogradskim 
osnovnim školama. Medutim, 
još nije desilo da neki privatnik 
kupi makar i jedan prlmerak 
ovog računara. čija je cena 
125000 dinara. Ova cifra oprav- 
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dava se činjenicom da se delovi 
za „lolu" uglavnom uvoze, a 
samo delimično nabavljaju od 
domačih proizvod ača. Oslm to- 
ga, to je, kažu. još uvek jeftinije 
od ovdašnje cene jednog ,.ko- 
modora", na primer. 

Radi ko lola 

Pored omladinaca koji rade 
na sklapanju ,,lole 8A'\ fabrika 
je zaposlila i šest mladih pro- 
gramera koji če Joli" pružiti 
softversku podršku. Oni su tre- 
nutno na nekoj vrsti obuke. 
koja podrazumeva upoznavanje 
sa ovim računarom i njegovim 
specifičnostima. Tek sada poči- 
nje da rade sistemski softver, 
dok su ranije uglavnom radili 
lakše stvari, aplikacije. Normal- 
no je da ne rade svi sve: svako 
od njih ima več sada neku 
,,specijalnost", neku oblast ko- 
ju je savladao bolje nego ostali. 

Samo nekoliko dana nakon 
što su dobili zaposlenje, čekao 
ih je težak i ne baš mnogo 
zanimljiv posao: pregledali su 
teorijske zadatke sa takmičenja 
u programiranju koje IM „lvo 
Lola Ribar" več dve godine 
organizuje u okviru Sajma teh- 
nike. Odmah nakon toga, izra- 
dili su program za kompletno 
merenje vremena za Kup Jugo- 
slavije u veslanju. Glavni sudija 
trebalo je samo da pritisne 
dugme, i svi važniji podaci, od 
pojedlnačnog vremena do ge- 
neralnog plasmana. bili su ispi- 
sivani pomoču štampača. Or- 
ganizator ovog takmičenja bio 
je veslački klub ,,Crvena zvez- 
da". Kažu da su ljudi iz uprave 
kluba bili vrlo zadovoljni, i da 
očekuju da če ponovo sa njima 
saradivati. Otada je ovde posta- 
la uobičajena izreka: ..Radi k'o 

Iz razgovora sa ovim mladim 
programerima saznali smo da 
često ostaju da rade i posle 
kraja radnog vremena. Skoro bi 
se moglo reči da se ovde radi u 
dve smene. s tim što isti ljudi 
rade u obe. Neki od njih kod 
kuče imaju ..spektrum", ali su 
ga potpuno zapostavili otkako 
su počeli da rade na Joli”. 
Saznali smo. takode, da je 
ekranski editor za Jolu” skoro 
gotov, I da, pored toga, name- 
ravaju ..ljudski da srede" Jolin 
bejzik: u ROM-u ima još dosta 
mesta, pa če prošireno izdanje 
bejzika obuhvatiti i nekoliko 
desetina novih naredbi. izradili 
su i sistemski softver za pro- 
gramator EPROM-a, kao i modul 
sa kolor grafikom od osam boja i 
512x512 (?) tačaka. Želja im je 
da naprave još mnogo lepih do- 
dataka i programa za ovaj raču- 
nar. Nadajmo se da če posred- 
stvom ovih mladih ljudi ,,lola 
8A" dobiti bar deo softverske 
podrške koja toliko nedostaje 
večini domačih računara. 

Jelena Rupnik 
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Vlada 

kao Bajaga 


Pišem vam povodom samo 
jedne stvari. Smatram da je 
Vlada Kos tič pravi genijalac. 
što Je do sada nebrojeno puta 
pokazao na stranicama ..Raču- 
nara". To mu. izg leda, ni Je bilo 
dosta. nego je sada napravio i 
ekranski editor za ..spektrum". 
Sigurno Je da mu to nije bito ni 
malo lako. Isto tako Je sigurno 
da su mnoge lepe i velike stvari 
pred njim. Sigurna sam da bi i 
drugi čitaoci ..Računara". isto 
kao ja. želeli da znaju više o 
Vladi Kostiču i stvarima kojima 
se on bavi. Zato budite dobri, 
pa objavite tako nešto. 

Svetlana Trifunovič 
Beto vrelo 13 Beograd 
Odmah smo pokušali da poša- 
Ijemo Jelenu Rupnik kod Vla- 
de da napiše nešto lepo, ali on 
nl/e hteo da Je primi. Nema 
vremena. Završava ekranski 
editor. Ako prlmetlmo da Je 
medu našim čltateljkama otvo- 
ren klub obožavalaca Vlade 
Kostlča. blčemo malo uponiji. 


Dogmom 
protiv QLa! 


Pre otprilike pota godine od- 
lučio sam da gumice svog 
..spektruma" zamenim nekom 
ozbiljnom mašinom. U početku 
sam razmišljao o ..CMB-128". 
te o „CPC 6128". ali sam tek 
sada obratio pažnju na mašinu 
koja Je bila bačena u zapečak 
..zahvaljujuči" vašim dogma- 
ma. uprkos svojim kvalitetima i 
veoma niško/ ceni — to je 
Sinklerov O L. 

Tastatura zadovoljava. U na- 
šem narodu vlada neko verova- 
nje da se na računaru ne može 
raditi ako ovaj nema profesio- 
nalno tastaturu. Mislim da Je 
tastatura presudna pri kupovini 
samo onima koji se baš profe- 
sionalno bave pisanjem. 

Mikrokasete (mikrodraiv?) 
su hrabar i koristan korak u 

Softver — na/kvalitetnijil 
Pored četiri programa koje do- 
bi/amo uz OL, tu su i gomila 
igara pa dve verzije asemblera, 
Paskal, Lisp. Fort, Fortran, 


BCPL. APL. Ol Ca s h trader. 
CP/M 68K i Još mnogi drugi. 

Hardver je tu. Pored gomile 
OL-kompatibilnih monitora, tu 
je i mnogo interfe/sa za drajvo- 
ve za disk od 3; 3.5; i 5.25 inča. 
Tu je i hard disk. proširenja od 
64, 128, 256 i 512 K, te modem / 
i njihova oprema, 

i njegov super bejzik koji 
kao i da nije bejzik — toliko je 

A sada o cenama: Pre 2. 
septembra OL je koštao 399 
funti, potom mu je cena pata na 
199 funti, a sada košta 175 
funti. Za 199 funti ovih dana OL 
možete dobiti u pakovanju sa 
modemom. 

A sada mi odgovorite da li je 
bolje kupiti nekakav ..amstrad" 
(sa Z 80) Hi ..CBM — 128 (sa 
8502 i Z 80) i stične Hi jednu 
16-bitnu mašinu sa goreprika- 
zanom cenom? 

Voli vas najviše i čita 
Boris iz Devete beogradske 
Kao prvo. Borise, nlšta tl ne bi 
falllo da si se potpisao i preži- 
menom i dole lepo napisao i 
adresu. Šta ako nam Kla/v Sin- 
kler napiše pismo u kome hva- 
li OLa I potplše se kao Boris iz 
Devete beogradske? Šalu na 
stranu, priznajemo da je OL 
Interesantan. ali tek sa — no- 
vom cenom. Voli te i piše za 
tebe Redakcija. 


\Žali bože truda 


Dobra vam /e ova ideja da 
izdajate trake sa izabranim sof- 
tverom. Moram priznati da sam 
več dugo čekao da neko pravi 
preuzme takve stvari u svoje 

nešto i ja sam prilično obrado- 
van, ali mi vas je nekako i žao. 
Jeste li primetiii da svi koji su 
pokušali da tako nešto rade 
više ni ne razmišljaju o sličnim 
stvarima. Znate li zašto? Pa 
naravno da znate, ojadili su ih 
pirati. Kod nas je takva divljina i 
haos što se softvera tiče. a vi 
biste to morali znati. Žali bože 
truda. Poštu/em vaš optimizem, 
ali mislim da idete u sigurnu 
finansijsku propast. Kazaču 
vam nešto, biču principi/elan i 
neču ostati na reči. Žeieo bih da 
znate da ču softver koji me 
interesu je sa onog spiska kupiti 
direktno od vas i da neču ni 
pomisliti na pirate. Znam da to 
nije neka velika pomoč ali eto. 
Puno pozdrava. 

Mirko Keretič 
Bulevar Lenjina 187 

Novi Beograd 

Možda tl misliš da to nije velika 
pomoč, at! mi smo svi ovde 
prilično dlrnutl tvojom brigom. 
Pravo da ti kažemo, nemarno 
srca da ti naplatimo kasetu 
koju bi izabrao. Izaberi kasetu 
koja te Interesuje. Dobijaš je 
kao poklon. R. 






Smešna strana B f— 1^^ 
računara M #ČRfmCr« 

Kako postati S _l> \§M 

kompjuterski milioner t dLla wUn*M 


A ho ste napisati nekoliko programa I neke od njih želite da prodate, i ako ovih dana obiiazite rodbinu 
da biste Iskamčlll za avionsku karto do Londona u tednom pravcu, obavezno pročltajte ova/ scenario. 
Uštedece vam dosta vremena i nerava. Ako ste, pa k. plrat-početnlk i želite drugima da proda tete 
programe, takode ga pročlta/te, jer če vam mnogo toga biti /asnl/e. Čak i ako ste totalni početnlk, koji 
n/je odmakao dalje od palice za Igran/e, budite uverenl da vas sve što čete pročltati čeka u skoro/ 
budučnosti. Glavni akter o ve priče je Izmlšl/en. is ti ni ta je samo priča. 



Petar je dobio računar. Naučio je da 
programira. Napravio je nekoliko izvršnih 
programa. Svi drugari tvrde da je Petar 
genijalac i da su njegovi programi najbolji 
na svetu. Petar želi da kupi nov (bolji) 
računar, dodatke I bolji softver. Ali, Petar 
nema baS previše novca. Ništa zato, proda- 
če svoje programe. Pa, softver je trenutno 
najtraženija i najskuplja roba na svetul Svi 
se otimaju za dobre programe i samo 
čekaju priliku da na njima zgrnu profit. 

E ovde prestaje bajka i počinje stvar- 
nost. Petar naravno nema ideju kome pro- 
dati programe. On ne zna tačno ni stvarnu 
cenu svoga dela. 

Prvi scenario 

Vrabac na grani 

Petar dolazi do nekoliko adresa naših 
firmi, koje se bave otkupom i distribucijom 
softvera. Več posle prvih razgovora, Petar 
dolazi do zaključka da je pogrešno pisao 
program. Osnovna jedinica za vrednost 
programa kod nas je kilobajt po mogučstvu 
čistog mašinca. Petrov program, napisan 
tako da štedi vreme i memoriju, vredi, u 
stvari, vrlo malo. Ovaj scenario može dalje 
da se odvija na šest standardnih načina. 

1.1 Petar dlže ruke od svega i nastavlja 
da radi po starom. za svoju dušu. Tu i tamo 
pokloni po neku kopiju programa isključivo 
svojim drugarima. 

1.2 Petar pristaje na sve uslove, pod 
parolom bolje išta nego ništa. Dobija nešto 
malo novca i ugovor u kome piše koliko 
procenata od ukupne prodaje pripada nje- 
mu. Naravno, pirati če se potruditi da on ne 
dobije svoj procenat. Utešno u svemu je što 
ni firma u ovom poslu neče preterano 
zaraditi. Živeli pirati! 

1.3 Petar odustaje od prodaje, ali svoj 
program objavljuje u nekom od časopisa. 
Honorar je svakako bolji i sigumiji, a tu je i 
nešto slave. Ako je program stvarno nešto 
izuzetno, ovo je tada najredi način razvoja 
dogadaja. Čovek se nada dok je živ! 

1 .4 Petar daje oglas u nekom od časopi- 
sa i pokušava da sam prodaje svoj pro- 
gram. Ubrzo odustaje jer znate več ono 

1.5 Petar isprobava način 1.4 i ubrzo i 
sam postaje pirat. Nije lepo, ali isplati se. 
Znate več! 

1.6 Petar počinje da piše program koji 
če ljubiteljima lepe književnosti omogučiti 
udobno čitanje sabranih dela L. N. Tolstoje. 
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To je najduži program koji je u stanju da 
izmisli — kod nas se to računa na kilobajte. 

Drugi scenario 

Golub na grani 

Drugi scenario može biti potpuno samo- 
stalan, a može biti i nastavak (ili prethodni- 
ca) bilo koje od varijanti prvog. 

Petar shvata da je jedini pravi način da 
ponudi svoje programe nekome u Onostran- 
stvu. I on je gledao na televiziji o onim 
našim momcima koji su prodali svoje igre. 
Tu je i priča o našem programeru, koji živi 
u Londonu, u hotelu, i piše programe za 
neku softversku kuču. Pa, zašto da i Petar 

Uglavnom. gde god stigne. Petar se 
raspituje o torne ko u svetu otkupljuje 
programe. Naravno, na ovo pitanje niko ne 
može da mu da pravi odgovor. Niko ga i ne 
zna! Petar sada kupuje sve Strane časopise 
specijalizovane za računare. Medutim, u 
oglasima i reklamama svi samo prodaju 
programe. Niko ne kupuje! Tu je jedina 
mogučnost — čuveni DATA BECKER, ali 
oni otkupljuju samo programe za ,,ko- 
modor". 

Od ovog momenta i ovaj scenario dobija 
svoje tri varijante. 

2.1 Petar odustaje i definitivno se povla- 
•či u svoju anonimnost. Možda bi i objavio 
neki člančič u stranom časopisu. Tamo su 
čak i honorari basnoslovni za naše uslove. 
Kreču se od 500 do 2000 maraka, ali Petar 
ne zna baš najbolje nemački, a ni engleski. 
Da li da upiše ubrzani kurs na Kolarcu? 


2.2 Petar odlučuje da svoj program ipak 
pošalje na adresu DATA BECKERA. Zašto 
da ne proba? Posle dugog čekanja (najma- 
nje šest meseci), Petar če se ohladiti i diči 
ruke od svega. Postoji, doduše, i mala 
šansa da posle dugo vremena dobije pi- 
sanice otprilike sledeče sadržine: 

,, Dragi Gospodine Petre. Zainteresovani 
smo za Vaš program, no on ima nekoliko 
sitnih nedostataka. Molimo Vas da ih ispra- 
vite i da novi program pošaljete na našu 
adresu. Takode Vas molimo da kompletira- 
te dokumentaciju, koja je nedovoljna. Sa 
poštovanjem . . . 

Petar ispravlja svoj program. Posle 
ispravki to je nešto potpuno novo. Šalje ga 
ponovo. Sada se scenario nastavlja ponovo 
od tačke 2.2. U meduvremenu. naravno, 
neka druga softverska kuča izdaje program 
sličan Petrovoro. Od posla opet ništa. 

2.3 Dolaze letnji (ili zimski) odmori. Pe- 
tar ima strica negde u Evropi. Petar uzima 
kopiju svoga programa, kupuje preskupu 
kartu i otputuje. Sve što se nadalje zbiva, 
može se desiti u bilo kom gradu Zapadne 

Prvo što Petar shvata to je da ni tamo 
ljudi ne znaju ko to, u stvari, kupuje tolike 
programe. Na primer, ulazi u softverski biro 
..Komodora". Prelepa devojka ga strpljivo 
sluša i ljubazno mu se izvinjava biranim 
rečlma: , .Znate, mi ovde pravimo programe, 
a ne kupujemo ih. Ali sačekajte malo, evo 
spiska svih ..Komodorovih" predstavništava 
u našoj zemlji. Preporučila bih Vam da 
probate kod ovih firmi." 



Petar izlazi pomalo razočaran, ali IpaK 
zadovoljan — bili su tako ljubazni. A tu je i 
knjižica sa dve zaokružene adrese! Na prvoj 
od njih dočekuju ga isto tako ljubazno. 
Zahvaljuju mu se Sto je došao i objašnjava- 
ju mu da ni oni ne kupuju programe, a 
verovatno to ne radi niko u gradu. Savetuju 
ga da proba u drugom mestu. ,, Znate, to je 
veliki grad, tamo to sigurno rade. A ko? E 
to baš ni ja ne znam sasvim sigurno, ali 
probajte kod . . 

Ako je jako uporan, posle mučnog pre- 
traživanja, puno potrošenog novca i vreme- 
na, Petar ipak pronalazi zainteresovanu 
firmu. Prvi problemi tek sada nastaju. I 
tamo postoje pirati, ali oni ih zovu dileri. 
Ono što je najčudnije, dileri plačaju porez, 
a največi deo prihoda predaju vlasniku 
programa. Ako softverska kuča želi da 
prodaje Petrov program, ona to mora da 
uradi preko dilera. Pri tom pravo vlasništva 
nad programom ni jednog momenta ne 
sme da dode u sumnju. Inače, tu su oni 
užasni poreznici, pa carina, pa policija. U 
stvari, pošto prodaje svoje pravo na pro- 
gram, Petar mora da plati porez na novac 
koji dobije. Ali on nije piatio carinu na 
program koji je uvezao, a na švercovanu 
robu porez je nemoguče platiti. Ako, pak, 
kaže da je program napisao tu, onda je on 
u očima zakona dotične zemlje radnik na 
cmo i eto začas policije. Zabrana ulaska u 
zemlju, obično na pet godina, i zaplenjen 
program . . . Ništa strašno, moglo je i gore. 

Petar može zamolitl svoga strica da on 
proda njegov program. No, obično stric i 
sam muči muku sa porezom. On je na 
granici zarade kojom se prelazi u sledeču 
poresku grupu — zbog malog prekoračenja 
morače da plati ogroman porez. Izvini, 
sinovacl 

Ovde Petar, naravno, definitivno odusta- 
je od svega — 1 od programiranja i od 
računara. 

Drugi su več probali, probajte i 
vi! 

Ako posle svega ipak želite da prodate 
svoj program, predlažem vam prvi scenario 
prodaje. Ako se odlučite za drugi, izbegnlte 
varijantu 2.3. Ona je, sigurno, sasvim po- 
grošna! Za one najupornije pripremili smo 
nekoliko adresa. 

SM Softvvare, Schreiber Strasse 38, 8 
Muenchen 83. TEL 089 657-1211 

DATA BECKER GMBH, Merovvinger 
Strasse 30. 4 Dusseldorf, TEL 0211 310-010 

ARIOLA SOFT. 4830 Guetersloeh, PF 
1349. TEL 0527 413-660. Ako vam je Mln- 
hen bliže, a želite da radite sa ARIOL-om, 
adresa je 

ARIOLA SOFT. Steinhause Strasse 80, 8 
Muenchen, TEL 089 413-6413M+T SOW- 
WARE. Haar bei Muenchen, TEL 0897 461- 
3266 i u Minhenu 089 461-30 461-3224 
461-3130 461-3221. Prvi telefon je centrala, 
a poslednji u redakciji časopisa HAPPY 
COMPUTER 

SOFTSEL UK LTD, London, TEL 01 
568-8866 

SURY SOTF, London, TEL 01 278-0333 

SURY SOFT, Pariš, TEL 581-5144 

Ako se odlučite za kontakt telefonom — 
ne zaboravite da je 99 izlaz iz Jugoslavije, 
posle toga treba birati kod za odgovarajuču 
zemlju. Nemojte okretati prvu nulu u broju. 
I. puno sreče! 

Radomir Nikolajev 



Andrija ima telefon 


Bilo bi od neprocenjive koristi da u 
„ Računarima " umesto ..testa najnovijeg 
modela računara “ objavite „test" najnovije 
literature na našem jeziku koju naši ljudi 
(ne) treba da čitaju. 

Primer toga bi bio ,, Maš inski jezik" od 
And rije B. Koiundžiča. (Neka mi pomen uti 
drug oprosti, nišam namerno ciijao na 
njegovu knjigu. več sam na nju naleteo 
sasvim slučajno.) 

To je vrlo lepa skripta od četrdeset i 
nešto stranica iz koje se mogu naučiti vrlo 
korisne stvari: 

— Da je drug Andrija študent eiektro- 

— Da je vrstan poznavalac računara. 

— Da ima telefon. 

— Da ima stan u Beogradu. 

— Da onaj ko pronade grešku u toj 
knjiži (skripti) ..dobija 5 novih(l) programa". 

— Da .mikroprocesor popu farni je nazi- 
va ju chip". 

— Da reč bajt ima višeslova u sebi 

nego reč bit pa je pojam koji predstavlja 
sastavl/en od osam manjih pojmova ozna- 
čenih sa .bitovi' ", 

— Da „u registre — viši bit smeštamo 
prvo, u memoriju — niti bit smeštamo 

— Da ..pošto možemo neki registar par 
izvadlti iti staviti na s tak registar par koji se 
vadi sa staka ne sme da bbde isti onaj koji 
se stavija na stak". 

— Da „ ,ADC' — šahiranje sa prenosom 
je instrukcija koja radi isto kao ADD". 

— Da „OR operacija je stična AND 
operaciji". 

— „ Petlje i Skokovi su instrukcija koje 
kompjuteru daju močnu snagu". 

i još puno. puno korisnih stvari, na 
primer da je autor u pri/iremi ove skripta 
koristio samo engleske knjige i, kao izuze- 


tak, jednu našu. Toplo preporučujem auto- 
ru da ove knjige zaista i pročita, jer če 
možda nešto i naučiti iz njih. 

Naravno, na spisku literature se ne naia- 
zi ..Spektrumov mašinski jezik za apsolut- 
nog početnika". zbog uvredijivog imena, a 
to što je ova skripta skračeni prepis ove 
knjige, čista je slučajnost. 

Batočanin Nenad 
Odžaci 37240 Trstenik 
Baš smo se spremaH da napišemo jedan 
lep omenil prikaz raznoraznih skripti" I 
,, priročnika" koje se dosta traže u ovom 
našem računarskem siromaštvu, kad je 
stigio ovo pismo od jednog vrednog čltao- 
ca. Pismo / e zaista dobro llustrovalo ono 
što smo Imall da kažemo, pa smo ga 
..poza/mlll na neodredeno vreme" od ru- 
brike pisarna i evo ga, sada. pred vama. 


Računarske 

čitaonice 


Dosta je komplikovano i skupo doči do 
kvalitetnih stranih časopisa koji se bave 
računarima. Ljubitelji računara, medutim, 
često i ne znaju da im se takvi časopisi, 
barem u Beogradu, besplatno nalaze na 
dohvatu ruke. 

U bibliotecl Američkog kulturnog centra, 
koja se nalazi u Cika Ljubinoj 19. redovno 
dobljaju „Byte" i ..Creative computing". 
Oba časopisa predstavljaju ..sive eminenci- 
je" u računarskom području. Izlaze jedam- 
put mesečno i u Beograd stižu veoma brzo 
po izlasku iz štampe. 

U biblioteci britanskog saveta (The Bri- 
tish Council Library), koja se nalazi u Knez 
Mihajlovoj 45 u Beogradu, redovno dobijaju 
tri računarska časopisa: ..Practical compu- 
ting". ,.Your Computer" i ..Personal Com- 
puter World". Ova tri časopisa zahvataju 
dosta širok prostor u računarskom izdava- 
štvu, jer zauzimaju dosta različite i udaljene 
pozicije. Svi izlaze jednom mesečno, a u 
Beograd stižu redovno i brzo. 

U kulturnom centru Savezne Republike 
Nemačke, koji se nalazi u Knez Mihajlovoj 
50, možete nači nemački časopis „Chip'\ 
To je jedan od najkvalitetnljih nemačkih 
računarskih časopisa. Izlazi mesečno i u 
biblioteku stiže samo nekoliko dana nakon 
izlaska iz štampe. 

U francuskom kulturnom centru, koji se 
nalazi u Zmaj Jovinoj 1 1 , može se doči do 
časopisa ..Ordinateur IndividueH" iliti „0r- 
dinater Andividuel" koji predstavlja jedan 
od boljih francusklh časopisa iz računar- 

Kao što vidite, na potezu od Terazija do 
Kalemegdana, može se doči do mnogo 
lepih i kvalitetnih časopisa za kojima žudi 
svaki haker. Svratite po nekad. Šteta je 
propustiti takvu priliku. 


Britisch Counsil Library: 

Practical Computing 

Knez Mihailova 45 

Personal Computer world 

Beograd 

Your Computer 

American Cultural Centre: 


Cika Ljubina 19 

Beograd 

Creative computing 

Kulturni centar SR Nemačke: 

Knez Mihailova 50 

Beograd 

CHIP 

Francuski Kulturni Centar: 

Zmaj Jovina 1 1 

Beograd 

Ordinateur Individuele 
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Razgovor J 

sa računarom § 

Miše vi 


i sveči 


Člta/ucl prikaze raznih „ supermodernih “ komp/ulera kao šlo su „meklntoš ", „atarl" III „ amlga ", često 
tJ«/no čuti da su prozorl, mlševl I Ikone pronalazak devedesetth godlna, ko/l če učlnltl da računar sa 
lakočom koristi svako ko zna da člta. Obzirom da smo u prošllm „ Računarlma " upoznall mogočnosti 
prozora, došlo /e vreme da se pozabavlmo mlševlma I sličicama sa pomalo neoblčnlm nazivom Ikona. 


Komunikacija korisnika (pod korisnikom 
čemo vrlo retko podrazumevati programera 
— govorimo o čoveku koji želi da upotrebi 
komp|uter ne znajuči previše o njemu) i 
računata se, u osnovi, obavlja tako što 
korisnlk postavlja zahtev, a računar isporu- 
čuje odgovor. Odgovor računara je skoro 
isključivo tekstualni, na jeziku koji je blizak 
govomom i koji nije teško razumeti. Pro- 
blem je. dakle, postaviti zahtev računaru. 

Za kompjuter bi bilo najjednostavnije da 
korisnik kodira zahtev: ukoliko računar u 
nekom trenutku može da izvrši N radnji. 
svakoj če biti dodeljen po jedan ceo broj 
izmedu 1 i N; kucanjem tog broja če biti 
pokrenut odgovarajuči potprogram! Pam- 
čenje uloga mnogih brojeva je, medutim, 
veoma neprijetna gimnastika za nekoga ko 
želi da koristi razne aplikativne programe, 
pa su, uz vrlo mala usložnjenja programa, 
uvedene tekstualne naredbe. Tako če tekst 
procesor imati naredbe PRINT, FORMAT, 
SCREEN, DELETE i slične; kucajuči neku 
od naredbi. korisnik pokreče odgovarajuče 
potprograme i tako dobija željenu uslugu. 
Iza naredbe se navode potrebni parametri, 
na primer PRINT ..TEKST2 '. 80 ili DELETE 
'■;'/CONFIRM/JOURNAL = REZERVA. JNL. 

Računarski jelovnik 

Iskustvo je pokazalo da je princip tek- 
stualnih komandi, premda nesagledivo bolji 
od kodova, i dalje previše složen za širok 
krug korisnika: komande se lako zaborave, 
njihovi parametri pomešaju. sporo se kuca i 
greši u kucanju . . . Neki od ovih problema 
se rešavaju uvodenjem HELP naredbe (ka- 
da otkucate HELP računar, če vam ispisati 
spisak raspoloživih komandi i uputiti vas na 
koji način da tražite dalja obaveštehja; 
kompletnost tih obaveštenja je obično 
ograničena kapacitetom memorije i disko- 
va), ali su takozvani komandni modovi 
ostali popularni samo medu programerima 
koje ponekad teška sudbina prisili da kori- 
ste aplikativni softver. 

Sledeči korak je igra pitanja i odgovora. 
Računar, na primer, ispisuje: 'Sta da radim 
(prikaži, piši, štampaj, obriši, snimi, uči- 
ta))?' a korisnik kuca odgovor u vidu jedne 
od ponudenih reči. Ukoliko su za obavljanje 
željene komande potrebni neki parametri, 
računar če postaviti dodatna pitanja u stilu 
'Otkucajte ime teksta koji želite da učitate:'. 
Na prvi bi se pogled reklo da je metod 
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pitanja i odgovora savršen, ali se u praksi 
pokazuju njegove velike mane: pre svega, 
kucanje i grelke u kucanju nisu izbegnute. 
Osim toga, ogromne mogučnosti velikih 
programskih paketa zahtevaju veliki broj 
naredbi, dok spisak mogučih odgovora mo- 
ra da bude relativno kratak da bi korisnik 
mogao da ga sagleda. Zbog toga je za 
dobijanje neke usluge od računara potreb- 
no odgovoriti na mnogo pitanja Sto traje 
mnogo vremena; ukoliko pri nekom odgo- 
voru krenete pogrešnim putem (otkucali 
ste, na primer, 'ISPIŠI' ne primetivši da 
postojl i naredba 'ŠTAMPAJ'). dljalog mora- 
te da ponovite od početka! 

Meniji su pronalazak osamdesetih godi- 
na: računar ispisuje spisak opcija koje su u 
nekom trenutku na raspolaganju, a korisnik 
bira jednu od njih kucajuči njen broj. 
Ukoliko ta opcija ima podopcije, biče prika- 
zan podmeni koji može imati svoje podme- 
nije i tako do proizvoljne dubine. Kako se 
odgovor na pitanje svodi na kucanje jedno- 
cifrenog (rede dvocifrenog) broja. svaki se 
zahtev može otkucati relativno brzo. Zgod- 
no je i Sto je jedna od opcija podmenija 
obavezno povratak na prethodni meni, Sto 
znači da se greSke brzo i bezbolno otkla- 
njaju. 


Miševi na stolu 

Projektanti softvera su nedavno zaključi- 
li da je za korisnika velika muka da kuca 
brojeve po tastaturi (???), pa su tražili od 
konstruktom hardvera da snabdevaju raču- 
nare optičkim perima. Korisnik bi optičkim 
perom jednostavno dodirivao broj ispred 
jedne od stavki menija i tako je odabirao 
(takozvani 'touch screen’ na nekim računa- 
rima je korak dalje — broj u meniju se 
dodiruje prstom!). Ovaj put se, medutim, 
pokazao kao čorsokak: čoveku je vrlo ne- 
prijetno da stalno drži ruku u vazduhu da bi 
dodirivao relativno udaljeni ekran! Znajuči 
da za iole duži rad čovek mora da drži ruke 
na stolu, konstruktori ,,mekintoša" su izmi- 
slili miša! 

Miš je naprava koja počiva na stolu i 
koju je lako držati u opuštenoj šaci. Kada 
na ekranu ugledate meni, pokretanjem mi- 
ša čete pokretati i kurzor da biste. pošto ga 
postavite ispred odgovarajuče stavke, priti- 
snuli desni taster na mišu i time tu stavku 
izabrali. Na mišu su. medutim, ugradena 
dva tastera: pomoču levog možete da po- 
maknete čitav meni. to jest da predete na 
deo njegovih opcija koje se ne vide na 
ekranu. Na taj je način moguče konstruisati 
menije sa više od trideset opcija, iako se sa 
ovim brojem retko preteruje — za korisnika 
je teško da ..svari" preveliki meni. 

Sam miš ne može da zadovolji one koji 
ne vole da kucaju: ako treba da učitate 
tekst, moračete da otkucate ime datoteke u 
koju je on smešten. Ova teškoča je sasvim 
dovoljan razlog da se izmisli nešto novo — 
simbolične sličice po imenu ikone! Ikone 
su, naravno, postojale i pre ..mekintoša": u 
večini CAD ( Computer Aded Design odno- 
sno dizajn pomoču računara) programa se 
mogu definisati neki oblici koje čemo doc- 
nije proizvoljno postavljati u glavni plan. 
Ukoliko, na primer, dizajniramo stanove, 
pripremičemo simbole za ormarie, stolove, 
stolice, komode i slične komade nameštaja, 
a onda čemo te simbole smeštati na proi- 
zvoljna mesta ekrana ili ih odatle uklanjati; 
daleko je lakše otkucati broj ili šifru ikone 
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nego črtati čitav simbol ormana! Ikone su, 
dakle, u mnogo čemu slični sprajtovima: 
definišemo ih jednom, a onda ih šetamo po 
ekranu. Postoji. medutim. suštinska razlika 
izmed u sprajta i ikona: sprajt se brzo kreče 
po ekranu pod kontrolom računara, dok je 
ikona uglavnom statična; pomera se samo 
ako je pogrešno postavljena i to pod isklju- 
čivom kontrolom korisnika. 

Stripovani meni 

Ikone su, u sprezi sa miševima, dobile i 
drugi smisao: ukoliko treba da izaberete 
drajv na koji se upisuju datoteke, na ekranu 
če se pojaviti ikona — slika disketa sa 
odgovarajučim brojevima. Umesto da otku- 
cate broj drajva, doveščete kurzor do nje- 
govog simbola i pritisnuti desni taster na 
mišu! Slično torne, ukoliko na disku postoji 
deset datoteka, naslov svake od njih če biti 


Obaveštenje 

Nikada. valjda. do sada nismo imali ra- 
kav pritisak tema kao prHikom ..Računa- 
ra 10". Oko naše koncepcije okuplja se veči 
broj saradnika. lako da u Računarima " 
postaje, naročilo kada dode red na novi 
umetak. postaje veoma tesno. Zbogoskudi- 
ce u prostoru, nismo mogli da objavimo 
čak ni nove nastavke naših serija — Ra- 
dio niče logičkih igara, Numeričkih metoda 
i Poslovne primene računara. Nema, tako- 
de, ni tekstova autora koje izuzetno volite 
— Andelka Zgoretca, Vlade Kostiča, Duška 
Saviča i Aleksandra Demela. Ove teme i ovi 
a utori vračaju se na stranice ..Računara" 
več od sledečeg broja. 


ispisan uz odgovarajuči simbol (npr. stilizo- 
vana knjiga za tekstove, papirna kartica za 
bejzik programe, fascikla za datoteke sa 
podacima, mrtvačka glava za mašinske ruti- 
ne — njih onaj ko koristi miša ne sme ni da 
pipne — i torne slično) pa čete, ne dodiru- 
juči tastaturu, jednostavno dovodih kurzor 
do slike koja simbolizuje ono što želite da 
unesete u memoriju. 

Uvodenjem ikona i meniji su postali 
stripovani: uz opis stavke, na ekranu se 
pojavljuje i slika koja stilizuje odgovarajuču 
akciju. Na prvi če vam se pogled učiniti da 
je ovakav rad razbacivanje vremena: kori- 
snik neiskusan u asocijacijama če ipak 
morati da pročita tekst da bi razumeo šta 
slika predstavlja! Ovakvo se rezonovanje u 
praksi ne potvrduje: dok se navikava na 
program, korisnik če zaista čitati tekstove, 
ali če docnije zapamtiti grafičke oblike i uz 
minimum napora i vremena zahtevati uslu- 
ge od računara: simbol knjige se, kada se 
na njega naviknete, prepoznaje mnogo brže 
od imena datoteke sa tekstom! 

Da se ikone ne bi pretvorile u svoju 
suprotnost: neophodno je da računar bude 
brz I da ima odgovarajuče inteligentne 
video kontrolere; ukoliko je črtanje sličica 
sporo (kao na nekim smešnim ..mekintoš 
simulatorima" na ..spektrumu"). korisnik če 
izgubiti strpljenje i zapiskati za slovnim 
menijima koji su se ispisivali u trenutkul 
Pošto je sasvim sigurno da če računari u 
godinama koje dolaze biti sve brli, močniji i 
..pametniji", miševi, ajkoni i slična pomaga- 
la če svakako biti sve popularniji. Nadajmo 
se samo da ispred tih sve pametnijih raču- 
nara neče sedeti sve gluplji korisnici! 

Dejan Rlstanovlč 



Neki novi čipovi 


Sofistikaciji integralnih ko/a, izgleda, 
nema kraja. Tako je NOVIX iz Kalifornije 
razvio mikroprocesor koji se umesto na 
mašinskom jeziku programira na fortu. Te- 
ško je u ovom trenutku zamisliti sve pred- 
nosti i sve mogučnosti upotrebe novog 
čipa. Naime. dok drugi sistemi zahtevaju 
komplikovan (i spor) softver da bi radiii na 
fortu, NOViX-ov čip to sve radi hardverski. 
Svaka instrukcija /ort jezika se izvrtava 
direktno u siiicijumskoj logici, bez, Hi sa 
vrlo malo dekodiranja. NOVIX se nada da 
če novi čip u konačnoj verziji izvrtava ti 
daleko iznad 10 mil iona operacija u sekun- 
di. sa klokom ne bržim od 10 MHz. Takode, 
ako je verovati NOViX-u, novi čip če omo- 
gučiti da se po cehi od oko 4000 doiara 
naprave mali kompjuterski sistemi koji če 
posedovati 20 pošto snage današnjih su- 
perkompjutera koji se prodaju za preko 
deset miliona doiara. Uzgred rečeno, kon- 
struktor NOVIX-ovog čipa je niko drugi 
nego čarls Mur (Charles Moore) — čovek 
koji je svojevremeno izmislio fort. Sam tort 
je niži programski jezik koji se u poslednje 
vreme dosta koristi na području veštačke 
inteligencije, pa otuda mnogi NOVtX-ov čip 
nazivaju Al CHIP (AI—ARTIFICIAL INTELLI- 
GENCE). 

I dok NOVIX razvija svoj Al Čip. IBM, 
HEVVLETT-PACKARD i DIGITAL EOUIP- 
MENT ubrzano rade na RISC mašinama. 
RISC je skračenica za REDUCED INSTRUC- 
TION SET COMPUTER, što če reči komp ju- 
ter sa smanjenim setom instrukcija. Cela 
filozofija je u sledečem: brže se izvrtava 
nekoliko jednostavnih instrukcija. nego jed- 
na komplikovana. Tako je Univerzitet u 
Stanlordu razvio RISC mikroprocesor koji 
standardne benčmark tastove izvrtava ne- 
koliko puta brže nego slavni Motorolin 
MC68000 16-bitni mikroprocesor. Zahvaiju- 
juči smanjenom broju naredbi, RISC mikro- 
procesor treba vrlo malo vremena da deko- 
dira instrukcije, a i samo izvrševanje se 
odvija krajnje brzo, jer su sve naredbe, po 
pravilu, vrlo jednostavne. 

Od RISC tehnologije se naročilo puno 
očekuje na području MUL Tl USER ( komp - 
juteri koji istovremeno opslužuju više kori- 
snika) mašina gde je velika brzina rada vrlo 
važna. Za sada, tradicionalni proizvodači 
mikroprocesora, kao što su INTEL, MOTO- 
ROLA, ZILOG i Tl na primer, ne pokazuju 
interesovanje za RISC mikroprocesore, ali 
sigurno neče sedeti skrštenih ruku ako 
RISC tehnologija bude Šire prihvačena. 
Vladimir Kostič 





rom. Zvali 
024/35-523 


Kompleti programa 800 din. Kemp- 
Slon interfejs 3000 d.. Kvik Šot 
2-palica 8000 d.. La|t šou 2X2 
kanala 3000 d. Tražlte katalog. 
Krstič Aleksandar. Balzakova 30, 
21000 Novi Sad. 
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OUILL — program uz koji mo 
žete napraviti najbolju avanturistič 



SPECIJALNI NOVOGODIŠNJI 
POPUST! 


SINCLUB NUDI PREKO 1000 
PROGRAMA PO POVODNIM 
CIJENAMA I UZ BRZU, KVALI- 
TETNU USLUGU. POREO RE- 
OOVNIH SADA I OODATNI PO- 
PUST DO 1. 2. 86. ČLANOVI 
KLUBA IMAJU SPECIJALNE I 
MNOGOBROJNE POVLASTICE. 
UČLANITE SE U SINCLUB. TO 
JE VRLO KORISNO DRUŽENJE. 
NUDIMO NAJVEČI IZBOR 
USLUŽNIH PROGRAMA SA 
UPUTAMA: 

PASCALHP4T +TURTLE, LO- 
GO, ARTIST. TURBO MULTY- 
COPY, WHITE LIGHTNING, 
MACHINE CODE TUTOR, Ml- 
CROPROLOG, OUILL + ILU- 
STRATOR, TRANS EXPRESS, 
BODY WORK (7PROGRAMA), 
COPY TOOL. LEONARDO, ME- 
GA BASIC, BOOK OP GAME 
MICRODRIVE BOOK. HARDWA- 
RE MANUAL, ROM DISAS- 
SEMBLY, LOTO I DRUGI. 

• SVE ŠTO VAM TREBA ZA 
SPEKTRUM MOŽETE NAČI NA 
JEDNOM MJESTU. PA TAKO I 
NAJNOVIJE HITOVE IZ LONDO- 
NA: SCOOBY DOO, RAMBO 2. 
NEVERENDING STORY. PEN- 
TAGRAM, YIE AIR KUNG FU, 
IMPOSSIBLE MISSION, ELITE I 
DRUGE KOJI STALVO DOLAZE 
SVE INFORMACIJE MOŽETE 
NAČI U NAŠEM NOVOM KATA- 
LOGU, PO CIJENI OD 100. N. D., 
A AKO ŽELITE I DA SARABUJE- 
TE. PRILOŽITE U PISMU I VAŠ 
POPIS PROGRAMA. 

ADRESA: MANČIČ ŽELJKO, za 
Sinclub. Ante Kovačiča 10/27, 
51000 RIJEKA, tel. 051/519-866 


Spektrumovci! Program za pre- 
animavanje Monster Copy 2 presnl- 

uputstvom 600 9 d. Program Super 
Copy presnimava 100% programa, 
sa kasetom i uputstvom 700 d. 
Oba programa zajedno 1000 d. 
Omer ESkič, Fra Grge MarSIča 31, 
78000 Banjaluka, tel. 078/31-422. 

Prodajem i razmenjujem „spek- 
trum" programe. Kvalitetno pojedi- 
načno snimanje iz računara. Bes- 
platan spisak preko 700 (abričklh 
programa naručite telefonom 
011/436-137 svakodnevno 10—14 
lli pismom. Miroslav Radosavljevič, 
Brače Nediča 2/VI, Beograd. 


SPECTRUM HARDVVARE 
I dalje najpovoljnije nudimo 
Kempston interface, speaker 
(generator govora), generator 
tonova (MM-Novembar), l/O 
Port, PTT-interface, stabilizator, 
Megarom, kitovi, nabavka mate- 
riala, besplatan katalog 
Sve to i još mnogo više po 






LAPAC SOFT — COMMOOORE 64 
— Jedinstvena prilika u SFRJ. Ka- 
setofon kao diskdrajv. Program: 
TAPE DIRECTORV Samo kod nas. 
za samo 1000 dinara. Kasetofon 
sam pronalazi i učitava žaljeni pro- 
gram sa kasete, Besplatna uput- 
stva. Čini vam se nemoguče? Pre- 
verite! Vlasnici drugih računara mo- 
gu samo da maštaju o tomeil! Lap- 
čevlč Goran, pp 17, 37233 Velika 
Vrbnlca, tel. 037/882-125 


« Cuel Softvare razmenjuje i pre- 
daje najbolje programe za CUEL. 
Veliki izbor, najjeftinije cene. Tel. 
068/44-772, Tomaž 

• Predajam jeftino za Commodore 
64 najnovi|e programe i komplete 
programa za disk i kasetu i sumer 
games, winter games i dr. Kresoja 
Dragiča, Vojvode Stepe 421b, 
11000 Beograd, tel. 011/475-419 


COMMOOORE 64-PROFESIO- 
NALNI PREVODI. REFERENCE 
GUIDE 1700 d. PRIRUČNIK 064 
1300 d. MASIV SKI JEZIK 1300 d 
MATEMATIKA 1000 d. OISC SI- 
STEMI I ŠTAMPAČI 900 d. GRA- 
FIK SIMONS BASIC 700 d. 064 
BASIC 700 d. EASY SCRIPT 400 
d. PRACTICAL 900 d. PASCAL 
400 d. GRAF 400 d. MULTIOATA 
400 d. HELP 400 d. 

TRTICA GORAN, STEVANA LU- 
KOVICA 9, 11090 BEOGRAD, 
TEL. 011/563348 


• NEW COMMODORE SOFTVVARE 
— Jedinstvena prilika za vas. naj- 
noviji programi za stare i nove 
hakere. Direktno sa evropskih top- 
-listal Ne oklevajte! Vasljuk Igor 
428-362, Ačimovič Nenad 600-123, 
Steganovič Aleksandar 158-412 

. CBM — STUDIO 
Nudimo vam veliki Izbor igara i 
poslovnih programa za Commodo- 
re 64, te brzu i jeftinu uslugu. 
Katalog besplatan. CBM-STUDIO, 
54103 Osijek, p.p. 323 


Prodajam najnovlje programe 
za ..kompdor 64". Moguča i 
razmena. Bane. tel. 603-321. 
Beograd 


D,X Eucaliptus vam nudi najbolje, 
najjeftinije I najkvalitetnije progra- 
me za vaš ..koihodor 64”, u paketi- 
ma ili pojedinačno. Tražite bespla- 

sigurnost dostave. Pišite na adrese: 
Deričič Zoran, Nikole Tesle 12. 
51440 Poreč, ili Tončič Robert, Ro- 


AMSTRAD -PROFESIONALNI 
PREVODI. PRIRUČNIK CPC-464 
1300 d. MAŠINSKI JEZIK ZA 
POČETNIKE 1300 d. 

DEVPAC 700 d. MASTERFILE 
700 d. 

LOCOMOTIVE BASIC 1200 d. 
TASVVORD 700 d. PASCAL 700 
d. 

TRTICA GORAN, STEVANA LU- 
KOVICA 9, 11090 BEOGRAD, i 
TEL. 011/563348 f 


QL 


PRODAJEMO PROGRAME ZA 
OL. MILOJEVlC DRAGOMIR, 
NATOŠEVIČEVA 11, lel. 586- 
061, III BOGDAN ILIČIN. TOL- 
STOJEVA 18. lel. 668-317, 
BEOGRAD 


RAZNO 


Prodajem prevod originalnog uput- 
stva za DISK-drajv 1541—1200 d. 
Proda|em diskele, može I formatira- 
ne. Tel. 011/188-720. 



Otošua 5 Softvvare — najnoviji pro- 
grami u kompletu. Nagradne Igre. 
Traiile katalog. Pored loga snima- 
mo i Ouill za samo 800 din Jeremlt 
Miloš, Dositejeva 6. 12000 Požare- 
vac. tel. 012/23-242. 
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BBC B 


sa originalnom 
..acorn" disk jedinicom 
kapacilela 100K 
Watford DFS 

tekst procesor View u ROM-u 
220.000 dinara 
Rubezic Mira 

Brace Mihajlovič Tripic 92 
11273 Batajnica 



U izlozima knjižara pojavila 
se još jedna domača knjiga 
posvečena ,, komodor" računa- 
rima. To je ..Basic za mikrora- 
čunare Commodore 64" autora 
Veljka Spasiča i Dušana Veljko- 
viča koju su štampall ,,Tehnič- 
ka knjiga" i 2!avod za izdavanje 
udžbenika. Obim knjige je 202 
Strane, cena je 1250 dinara. a 
tiraž je 5000 primeraka. 



basic 


za mfkroračunare 



Knjiga je namenjena svima 
koji su rešili da se upoznaju sa 
bejzikom, a posebno onima ko- 
ji imaju ili če nabaviti računar 
..komodor 64". Smatrajuči da 
čitaocima nije potrebno pret- 
hodno znanje iz računarstva, 
matematike ili elektronike, au- 
tori kroz sedam poglavlja po- 
stepeno i sistematično izlažu 
tajne koriščenja mikroproraču- 
nara na. nivou vlšeg program- 
skog jezika. Na početku su date 
osnovne, a zatim i ostale mo- 
gučnosti ugradenog bejzika za 
,, komodor" računare. Posebna 
poglavlja posvečena su periferij- 
skim uredajima. koriščenju 
zvuka, muzike i grafike. U prilo- 
gu ove knjige — po nama vredne ’ 
pažnje — sadržaj upotpunjuju 
pregled komandi, naredbi i 
funkcija bejzika za ,, komodor 
64", spisak izveštaja o greška- 
ma sa kratkim objašnjenjem o 
uzrocima nastanka i tabela AS- 
CII kodova. 

Ime prof. dr. Nedeljka Pare- 
zanoviča kao recenzenta na 
unutrašnjim koricama. spisak 


od 27 kvalitetnih izvora koji su 
koriščeni kao literatura i ugled- 
ni izdavači več na prvi pogled 
govore da se radi o poduhvatu 
koji nadmašuje mnoge u popla- 
vi sa sličnim naslovima. čiji su 
autori koristeči konjunkturu pri 
pisanju, izgleda. pre imali zara- 
du kao motiv, ne libeči se da 
pišu o stvarima koje naziru u iz- 
maglici početničkog saznanja. 

Nije na odmet reči da su 
autori propratili uputstva za ko- 
riščenje pojedinih instrukcija 
jednostavnim programima koji 
uz računar omogučavaju znat- 
no lakše osvajanje izložene ma- 
terije. Knjigu odlikuje korektna 
terminologija, pa je posebno 
možemo preporučiti učenicima 
i nastavnicima. 

N. Spalevlč 


Bejzik na 
makedonskom 


Da je bejzik blago koje mo- 
gu da koriste i razumeju i oni 
,,sa zapada" i oni ,,sa istoka" i 
oni ..izmedu" potvrduje knjiga 
,, BASIC programski jezik" au- 
tora D. Bitrakova, M. Trajkov- 
skog i D. Nikoliča koji je štam- 
pala izdavačka kuča , .Študent- 
ski zbor" , iz Skoplja u 2.000 
primeraka. Ova knjiga na način 
odgovarajučih univerzitetskih 
udžbenika (koji su autorima po 
svemu sudeči bili uzor) Izdatih 
ranije na srpskohrvatskom jezi- 
ku, izlaže osnove programira- 
nja na programskom jeziku bej- 
zik. Na 243 Strane, uz dosta 
rešenih zadataka, dat je akce- 
nat na razumevanju samog 
procesa programiranja. Dosta 
pažnje posvečeno je radu na 
matricama, čije je koriščenje, 
zahvaljujoči propratnim zadaci- 
ma sa odgovarajučim algorit- 
mima, približeno i onima koji- 
ma matematika nije bliska, ali 
takva postupnost. na žalost, ni- 
je zadržana i u poglavljima o 
koriščenju potprograma i dato- 
teka, koja su prezentirana sa- 
mo informativno. Na kraju knji- 
ge grafičke i zvučne mogučno- 
sti mikroračunara ilustrovane 
su primerima za računar ,,spec- 

Pozdravljamo pojavljivanje 
ove knjige o programiranju, ko- 
ja če sigurno bar malo ublažiti 
ogroman nedostatak odgovara- 
juče literature na makedon- 
skom jeziku. Uz to, ona nam 
daje nadu da čemo možda do- 
živeti da se u celoj zemlji kori- 
ste zajednički programi raču- 
narstva i zajednički udžbenici 
Tako ne samo da če cene udž- 
benika zbog višestruko večih 
ti raža biti znatno pristupačnlje, 
nego če i mladi iz cele zemlje 
imati bar formalno jednake 
uslove za sticanje informatičke 
pismenosti. 

N. Spalevlč 






























VELEBIT OOUR INFORMATIKA 


03A0 


MIKRORAČUNALO 

TIP 32K 



TEHNIČKE KARAKTERISTIKE: 

a) Alfa numerička tastatura koja se sastoji od 3 polja: slovište 53 

laslera, 4 funkcijske tipke i 4 kontrolne tipke 

b) Mrežni sklop za napajanje 220/8 V i 1 A 

c) Ploča mikroračunala na kojoj se nalazi: 

• 8 bitni procesor 6502, 

• ROM memorija 16 K u kojoj su smješteni monitorski pro- 
gram i basic interpreter 

• RAM memorija od 32 K izradena u C MOS tehnologiji s mo- 
gučnošču proširenja do 64 K, 

• Generator zvuka, 

• serijski komunikacijski sklop po RS232 standardu brzine 
prijenosa do 9600 bauda koji služi za priključak štampača, 
odnosno za vezu izmedu dva računala, 

• vezni sklop za kazetofon za pohranjivanje programa i poda- 
laka na vrpcu, brzine do 2400 bauda, 

• izlaz za monitorski prijemnik i modul za priključak stan- 
dardnog c.b, 

• priključak za proširenje sistema (npr. disk, memorija AD/DA 
idr.) 

Tastatura je s Yu-znacima (č. č, d, š i ž) ima softvvareom realizi- 
rano automatsko ponavljanje znakova sa zvučnom indikacijom 
pritiska na tipku. 


Računalo radi u grafičkom modu visoke rezolucije 256x256 pri 
čemu se u alfa modu na ekranu nalaze 32 kolone u 32 reda. Mo- 
guče je po želji redefinirati karakter set. 

MOGUČNOSTI PRIKLJUČAKA 

- Kazetofona 

- Printera 

- Mogučnost priključka mikrodiska 
OSNOVNI SOFTVVARE 

- Sistemski softvvare DOS 0.1 

- Monitor 

- Pascal na kazeti 

UPOTREBNE MOGUČNOSTI 

- u školsh/u 

- u kuči, kao osobno računalo 

- industriji 

- laboratoriju 

- maloj privredi 


PROIZVEDENO U PEL OOUR ELEKTRONIKA -VARAŽDIN 
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Klub na 
elektro - 
tehničkom 


Čllaocl .. Galaksije " ko// Imaju 
dobro pamčen/e če se priseliti 
da smo pre tri-četlrl godlne 
pisali o klubov Ima programe ra 
ko/l su osnlvanl na našim fa- 
kullellma I školama. Sa večl- 
nom takvlh klubov a smo, u 
meduvremanu. Izgubili svaki 
kontakt; nl/e nam, čak, pozna- 
lo ni da // su još u tlvotul U 
meduvremanu su, /asno, 
osnovani I mnogi novi klubov I 
ko/e pozivamo da nam se /a ve 
— naše če čltaoce svakako 
Interesovatl adrese na ko/e 
mogu da se obrata, a klubovl- 
ma neče loše dočl malo bes- 
platne reklame na stranicama 
..Računara". Ova/ napis po- 
svečujemo Klubu programera 
Elektrotebnlčkog fakulteta u 
Beogradu, o čljem smo vas 
osnlvan/u obavestlll u ..Galak- 
sl/l " 132 

Autor ovoga teksta mora da 
prizna da je često blo kritiko- 
van što ..malo više ne reklamira 
klub u koji obavezno dolazi 
jednom nedeljno”. Razlog što 
do sada nismo pisali o Klubu 
programera ETF je varovalno 
činjenica da nismo mogli da 
vam kažemo ništa posebno no- 
vo: Klub je neprekldno rastao i 
obogačivao svoj Katalog pro- 
grama. organizovao po neki ci- 
klus predavanja, kopirao časo- 
pise i, što je najlepše, bio me- 
sto na kome su ljudi koje inte- 
resuju računar! mogli da se 
sretnu i porazgovaraju. 

Pokazalo se. medutim, da 
Klub koji okuplja vlasnike na- 
jrazličitijih računara ne može 
da zadovolji nasušne potrebe 
svoga članstva za (uglavnom 
piratovanim) softyerom. pa su 
postepeno osnivane sekcije 
vlasnika raznih kompjutera: 
najpre sekcija vlasnika Sharpa 
PCI 500, pa sekcija vlasnika 
Acornovih računara (BBC/E- 
lectron). Razmišljalo se i o osni- 


vanjima sekcija vlasnika popu- 
larnijih modela kao što su 
..spektrum" i ..Comedore". ali 
je nemogučnost vodenja pre- 
ciznih evidencija bila neprelazan 
problem. Klub programera je, 
medutim, krajem prošle godine 
dobio pristup u fakultetski ra- 
čunski centar, pa su procesne 
mogučnosti VAX-a 11/751 isko- 
riščene za evidenclju članstva i 
kreiranje ažurnih spiskova, a 
zatim i za formiranje devet sek- 
cija Kluba programera. 

Uz dosadašnje sekcije vla- 
snika Acornovih kompjutera i 
Sharpa PCI 500. nedavno su 
osnovane sekcije koje če oku- 
pljati vlasnike ..spektruma", 
..comodora", ..amstrada", ,, ga- 
laksije". džepnih računara 
(TI59/HP41C) i ljude koji tek 
nabavljaju kompjuter (uz paro- 
lu ,,mi smo 981 za računare"). 
Svaka sekcija je formirala svoj 
Katalog programa, trudeči se 
da ponudi najboljl softver po 
konkurentnim cenama. Intenci- 
ja je. posebno, da se ni jedan 
sistemski ili uslužni program ne 
prodaje bez kompletne orginal- 
ne dokumentacije i da se uz 
razne programske jezike nude 
kopije knjiga pomoču kojih se 
ti jezici mogu naučiti. 

I pored ove komercijalizaci- 
je, Klub programera Elektroteh- 
ničkog fakulteta nije prestao sa 
tradicionalnim okupljanjima — 
svakog četvrtka (nekada je, se- 
čamo se, termin bio ponede- 
ljek. ali se u meduvremenu po- 
javila izvesna ..Dinastija" sa ko- 
jom se može takmičiti jedino 
Klub čijih 100% članova pose- 
duje video rekordere) u 19 ča- 
sova u nekoj od sala u prize- 
mlju Elektrotehničkog fakulteta 
(obično 62 ili 59) se održava 
sastanak na kome se možete 
raspitati o radu Kluba, nabavci 
hardvera i softvera i. što je 
najlepše, porazgovarati sa Iju- 
dlma sličnih interesovanja. 
Ukoliko živite van Beograda, 
možete da pišete na adresu: 
PETF, OSSO Elektrotehničkog 
fakulteta, Bulevar revolucije 
73, Beograd. Dobičete pismo 
sa obaveštenjima o radu Kluba 
i anketni list koji če vam. po 
uplati članarine, obezbediti 
slog u bazi podataka koju smo 
pomlnjali i sve što taj slog 
donosi. 


Dejan R/atanov/č 


44/udružen I programer I 


Računarski 
lesna fi 


U svetu po s to/ I veliki bro/ ra- 
čunarskih udruten/a profeslo- 
nalnog karaktera. Ona pruia/u 
niz pogodnost! svojim članovi- 
ma kao što su dobl/an/e časo- 
pisa besplatno III po vrlo prl- 
stupačno/ ceni, vrlo povol/na 
kupo vina kn/lga / kolekcija 
programa, pozivi na konferen- 
dje sa mnogo man/om kotlza- 
cl/om od uoblča/ene kape, ma- 
lice I slične krpice sa amble- 
mom društva. U ovom članku 
Informlsačemo vas o udruže- 
n/lma ACM, IEEE, SIAM, / 
E A res o ko/lma autor Ima vrlo 
visoko mišljenje 

ACM (Association for Compu- 
tlng Machinery) je najstarlje (1947. 
g.) i največe (70000 članova) 
..kompjuteraško" društvo. 

Godišnja članarina u društvu |e 
50 dolara. ali za študente iznosi 
svega $15 (Studentima se smatraju 
i poslediplomci sve do doktorata). 
Član asocljacije besplatno dobija 
časopis ..Communications of the 
ACM". To je mesečnik koji obja- 
vljuje radove i apstrakte iz svih 
oblasti struke. Praksa je pokazala 
da ni jedan drugi sličan časopis ne 
objavljuje tako mnogo fundamen- 
falno novih ideja kao Communica- 
tions. Radovi iz časopisa su jako 
mnogo citirani. U svakom slučaju, 
investicija od 1 5$ se več ovlm časo- 
pisom sigurno isplati. 

Pored ovoga društvo Izdaje I po 
povoljnim cenama dostavlja čuvene 
časopise ..Computing surveys", 
..Journal of ACM", ..Computing Re- 
vievvs", ..Transactions on: Mathe- 
matlcal Software". ..Transactions 

tions on: Programlng Languages 
and Systems". Transactions on: 
Graphics", ..Transactions on: Offi- 
ce Information Systems". , .Tran- 
sactions on: Computer systems" 

Unutar društva postoje specijal- 
ne interesne sfere. Ima Ih mnogo 

— veštačka inteiigenclja. operativni 

kompjuterl i fizički hendlkeplrani itd. 

— tako da čete sigurno nači neke 
grupe koje vas naročilo interesuju. 
Za nekoliko dolara (od 3 do 11), 
možete postati njihov član. što vam 
obezbeduje vellku količinu infor- 
macija (u vidu novina. pisarna i 
uapostavljanja direktne veze sa ek- 
spertima), kao i’ pozive na konfe- 
renclje I simpozijume uz — ako ste 
študent — simboličnu kotizacijo. 
Ako ste izuzetno dobar stručnjak. 
možete dobiti i neku od nagrada 
društva (koje su povelike — više 
hlljada dolara). Najčuvenija je. na- 
ravno, ACM Turing avvard koji su 
dobili Perlis, Minsky, Dijsktra, 
Knuth, Simon, Hoare. Codd, i 

IEEE (The institute od electrlcal 
and electronicS engineers) je dru- 
štvo koje u svom manifestu kao 
glavne ciljeve Ističe da poboljšava 
vaše obrazovanje. štedi vreme I 
doprinosi boljoj zaradi (verovatno 
po principima ..koliko znaš toliko 
vrediš" I ..vreme je novae”) 


strojeno, ali i tu ima sjajnih časopi- 
sa (npm. ..IEEE Transactions on 

santnih sekcija. Osim toga. članovi 
imaju znatan popust pri kupovinl 
knjiga. Posebna pogodnost je da se 
članarina može platiti i u dinarima. 

SIAM (Soclety for Industrial and 
Applied Mathematics), kao što se i 
iz naziva vidi. za svoj cilj ima prime- 

Oruštvo je osnovano 1952. god. a 
danas Ima oko 6000 članova, od 
toga 240 akademika. Članovi dru- 
štva besplatno dobijaju dvomeseč- 
nik ..SIAM News", kao I ..SIAM 
Revievv". koji izlazi četiri puta godl- 
šnje (naravno ovo besplatno treba 
shvatitl uslovno, jer članarina u 
društvu se plača — $14 za študen- 
te). Takode. članovi imaju povlasti- 
cu pri kupovinl osam SIAM-ovih 
profesionalnih časopisa kao I knji- 
ga. Društvo ima i tri specljalne 

bru, za diskretnu matematiku i za 

Na kraju, da se ne pomisli kako 
se baš sve u računarstvu dešava sa 

jedno evropsko društvo. EATCS 
(European Association for Theore- 
tical Computer Science) najviše 
poznajemo po biltenu koji Izlazi tri 
puta godišnje i po časopisu „Theo- 
retical Computer Science". Člana- 






nešto Interesuje. javite se autoru 
ovog članka. Pokazačemo vam ča- 
sopise I objasniti proceduru oko 
učlanjivanja. Smatramo da je ACM 
posebno atraktivan, |er grupa čla- 
nova iz istog grada može da formi- 
ra svoj pododbor, čime stiče pravo 
da pozove i vrhunske eksperte da 
nam održe neko predavanje, pri 
čemu troškove njlhovog . boravka 


neota 


Zoran Obradovlč 





Neb roje no p uta do sada je rečeno kako se .. Komodo r 64" izuzetno tako prošt ruje. ati v la s niči ovog 
računara se. izgieda, drže neobične devize: „što može lako. bolje nikako Da bismo pokrenu/i 
hardverski nastrojene komodorlste. pripremlli smo najlakšl projekat hardverskog proširenja na 
..komodoru": prlključ/van/e dodatne memorlje sa programom na korlsnlčki pori. Ovaj dodatek 
omogučuje da se program nade u računa ru odmah po ukl/učlvanju i tako postane njegov integralni deo 
— upravo ono što je potrebno da se krunišu napori u vero vatno najlnteresantnljoj oblasti 
programiranja: pisanju sistemskog softvera. 


Treči par dovodi na CS eproma jedan 
od dva signala: ROML ili ROMH. U tablici 
1 je. takode, dato koji od ova dva treba 
^ koristiti za odredenu konfiguraciji! 

Inicijalizacija eproma 
[j Programu u kertridžu ..komodor" je 
l J* dao potpunl prioritet. Računar samo inici- 
"S jalizuje mašinski stek, sprečava interapt i 
' ‘n odmab proverava sadržaj 5 memorijskih 
'^-jpkacija od adrese 32772. Ako se tu naiazi 
n) ASCII sadržaj CBM80, odmah se izvodi 
Z 'nstrukcija JMP -(32768) i tako započinje 
izvršavanje programa u epromu. Svi ostali 
delovi inicijalizacije moraju se, u tom 
slučaju, obaviti u ..spoljnom" programu. 
Zbog ovakvog pristupa najelegantniji 
izbor adresnog područja je upravo onaj u 
kome eprom zauzlma područje od 8000H 
(u tablici 1 prvi i poslednji slučaj). Kontrola 
nad računarem je potpuna — dostupan je 
ne samo operativni sistem nego i. u 
prvom slučaju, i bejzik. 

Primetili ste da se navedeno zaglavlje 
naiazi 4 bpjta pomereno u odnosu na 
početak eproma. Prve dve lokacije (32768. 
32769) treba da sad rž e adresu dela za 
inicijallzaciju. dok sledeče dve sadrže 
adresu koja če biti pozvana pri resetova- 
I nju računara STOP i RESTORE tasterima. 
Verujemo da čete u največem broju sluča- 
jeva želeti da inicijalizujete računar na isti 
način kako je to več uradeno u operativ- 
nom sistemu, uz neki dodatak (možda 
promena početne boje koja mnogima 
smeta) i potrebu inicijalizaciju vašeg pro- 
grama. U tom slučaju, treba izvesti slede- 
če rutine operativnog sistema (vidi doda- 
tak ,. Računar! 8''):I0|NIT 


• ^49/programi iz 


roma 


RAMTAS 

RESTORE 

CINT 

Nakon toga sledi inicijalizacija bejzika i to 
na sledeči način: 

JSR 58451: postavljanje bejzik vektora 
JSR 58303; USR. ADRAY, ADREY2 vek- 
tori i prenos CHRGET rutine u RAM 
JSR 58402; Ispis početnog zaglavlja pa 
NEW, CLR itd. 

LDX #251 
TXS 

JMP 58246; Skok na radni početak 
bejzika, direktan mod 

Ako nečete da menjate ponašanje ra- 
čunata pri resetovanju sa STOP+ RESTO- 
RE. onda u lokacije 32770 i 32771 upišite 
94 i 254, što predstavlja adresu 65518 koju 
operativni sistem koristi u uobičajenoj 
proceduri za ovu namenu. 

Asemb/er u ROM-u 

Mi smo uradili najlakši deo — sada bi 
smo želeli da zajedno sa vama napravimo 
i onaj sledeči, teži korak. Verujemo da več 


Ispravljač za 
programator 

Mnogi čitaoci nam tražo sitemu izvora 
jgdnosmermh 25 V potrebnih za rad pro- 
grama tor a eproma čiji je opis objavi /en u 
..RaCunarima" broj dva Shema /e dala na 



razmišljate kako da neki od komercijalnih 
programa koje često koristite smestite u 
kertridž. lako to može biti interesantna 
oblast (neki programi su tako i pisani — 
dovoljno je samo da ih prebacite u 
eprom), verujemo da ima mnogo mesta i 
za pisanje novih programa za kertridž. 
Redakcija ,, Računara" razmišlja o ideji da 
zajedno sa svojim čitaocima projektuje 
jedan ROM sa sistemskim programima. 
Pišite nam šta biste voleli da vidite u 
ovakvom ROM-u i da li ste raspoloženi da 
saradujete na njegovo) realizaciji. Ml smo 


za početak pripremill nekoliko predloga i 
jedno praktično rešenje. 

Pored rada sa komercijalnim programi- 
ma, ,, komodor" se najviše koristi u dva 
slučaja: za pisanje kračih bejzik programa 
za rešavanje jednostavnijih problema sa 
kojima se susrečete u radu i za razvijanje 
programske podrške u mašinskom jeziku 
namenjene širem krugu korisnika. Za obe 
grupe je največi nedostatak što rad sa 
diskom nije uopšte podržan. Da bi pregle- 
dali sadržaj direktorija. treba uništiti bej- 
zik program, ili ga prethodno snimiti. 
Jasno, postoji više programa koji listaju 
direktorij bez upisivanja u memoriju. ali 
malo koji od njih omogučuje da se isto- 
vremeno obavi česta operacija kopiranja 
neke datoteke sa jednog diska na drugi, a 
ni jedan, koliko je nama poznato, nema uz 
sve to i mogučnost da se prethodno 
pregleda sadržaj datoteke prostim ispisl- 
vanjem na ekran bez upisivanja u memori- 
ju. Sve su ovo osoblne koje poseduju 
operativni sistemi večih računara, ali ne 
postoji ni jedan razlog da se ne izvedu i 
na komodoru. 

Što se bejzika tiče, verujemo da nema 
posebne potrebe za širenjem u neki struk- 
tuirani oblik, kao što to pokušava SI- 
MONA BASIC, več da največem broju 
korisnika nedostaje samo nekoliko nared- 
bi za rad sa grafikom visoke rezolucije. 
Skloni smo verovanju da bi i samo jedna 
naredba kao PLOT ili DRAW sasvlm zado- 
voljila potrebe za graflčkom prezentacijom 
rezultata, dok se ostatak prostora u kertri- 
džu može upotrebiti za ispravljanje nekih 
nedostataka, recimo, sprečiti brisanje svih 
varijabli pri izmeni programa, ili izmena 
editora tako da prihvata linije duže od dva 
ekranska reda (što je ograničenje koje 
samo on nameče, kada linija završi u 
programu njena dužina može biti do 250 
karaktera). 

Za razvoj mašinskih programa postoji 
skoro sva potrebna podrška, ali razbijena 
u nekoliko programa, pa rad često postaje 
nekomforan. Pošto je ovo preduslov za 
dalji rad ovaj problem smo rešili. U jedan 
eprom 2764 smestili smo PROFFI ASS.64 
i MON49152 i prilagodili ih da rade u 
kertridžu. Redakcija, za sada, obezbedu- 
je programiranje eproma 2764 ovlm sadr- 
žajem ili eproma 2732 jednim od dva 
navedena programa (svaki zauzima 4K). 
Programi rade na indentičan način kao u 
originalnoj verziji osim pozivnih adresa 
koje su izmenjene: 

PROFFI ASS.64 — SYS 32767 

MON 49162 — SYS 36863 
Auto-start zaglavlje nije upisano iz pro- 
stog razloga jer za njega nije bilo mesta. 
Bez obzira što po uključivanju nečete 
imati nikakvu informaciju da je program 
prisutan u memoriji, ipak neče biti proble- 
ma — prvi poziv navedenim SYS instruk- 
cijama če vas uveriti da je stvarno tu. 

Zoran Životič 



Majstorije Turbo koii 

na racunaru ^ * 

,,komodor 64“ može sve 



= 1 snlma se program ili grupa 






GET# I INPUT# — viže 
čitanje iz bafer kasetofona, a u 
slučaju da je i poslednji bajt 
pročitan, sa trake se učitava 




iJiiiin poznata sporost ,, komodora “ u radu sa kasetofonom ušlo vila je čitavu seri ju programa za brzo 
ličita vanje i snlman/e, ali je pomoču njih, po pravilu, moguče učita vati I snlmati /edino programe. 

Posto/I doduše, jedostavan trik — da se sv! podad sa kojlma program radi snlme zajedno sa 
programom Primena ove tehnike svodi se na promenu pokazivača pocetka varijabli. No. ako treba snimiti 
> strlngove pokazlvač se mora uvek postaviti tako da pokazuje na posledn/u lokacijo dostupnu bejzlku 
iHiMPM/ pa se tada oblčno snlma oko 38k memorlje, bez obzira koliko je ona stvarno zauzeta 
programom l podaclma. Svaka / najmanja graška oblčno dovodi do gubltka programa 1 poda taka. 

Oslm toga nemoguče je učltavatl podatke dok program radi III razmen/lvatl podatke izmedu različltlh 
programu Našim programom mogu se u turbo režimu koristiti s ve .. komodorove " naredbe za rad sa 
Kasetofonom, ukl/učujučl / snlman/e / učita vanje poda taka. 




. mikrosekundo. Bit 1 uplsuje se 
f serljom DO. a bit 0 serljom KK. 
Sinhronizacij se ne postiže vi- 
še sinhrono bitom, več povor- 
kom bajtova sa vrednošču 2. 
Program se na traku uplsuje, 
naravno, samo jednom, tako da 
za proveru Ispravnostl upisa 
ostaja samo čeksum bajt. Na 
ovaj način rad sa kasetom ubr- 
zava se Izmedu 10 i 20 puta. 
Samo snimanje I čltanje poda- 
taka obavlja se pod zabranom 
Interapta. Rutina za snimanje 
podataka pisana je tako da sve 
petlje u okviru nje traju tačno 
108 osnovnih takt impulsa. što 
iznosi približno 108 mikrose- 
kundi, a u petlji za čekanje. u 
slučaju upisa jedinice, prazan 
hod se produžuje za 55 mikro- 
sekundi. 

Kada se malo bolje pregleda 
ROM ..komodora", vidi se da 
sve rutine za rad sa kasetofo- 
nom. u stvari, samo postavljaju 
potrebne parametre, i sve se 
završava rutlnom na lokacijama 
JF877, koja menja IRQ vektor, 
tako da ukazuje na potrebnu 
interapt rutlnu (čltan|e/snlma- 
nje) I završava se programom 
na $F8BE, koji nije nlšta drugo, 
več petlja za čekanje završetka 
prenosa. Dekle, sam čin preno- 
sa podataka u celini obavljaju 
rutine za IRQ I to za čltanje 
$F92C a za upislvanje $FC6A. U 
koliko bi bilo moguče utvrdlti 
početak izvršenja rutine za če- 
kanje lil Interapt rutina, mogao 
bi se preveriti I ROM. Jedno- 
stavno, čltanje ili upislvanje se 
obavlja nekim bržim progra- 
mom. pa se upravljanje vrača 
na rutlnu koja je zahtevala pre- 
nos, Problem je. naravno, u 
torne što nijedna od ovlh rutina 
nlje vektorizovana. a postavlja- 
nje novih IRQ vektora vrši se Iz 
ROM-a. 

Kao rešenje ovog problema 
nameče se vektorizovan pot- 
program za Ispitivanje STOP 
tastera, kojl se poziva na ad re- 
si $FFE1 — JMP ($0328). Ruti- 
na za čekanje stalno proživa 
ovb| potprogram, pa je prame- 
nom vektora $0328 moguče 
Ispltatl da II |e startovana rutina 
za čitanje lil upislvanje. Ako je 
neka od ovlh rutina startovana, 
Čitanje Ili upislvanje se obavlja 
novonaplsanom brzom ruti- 
nom, pa se upravljanje vrača 
ROM-u. Na ovaj način nepo- 
trebno je razmišljati o ostalim 
problemlma prenosa, jer se oni 
rešavaju u ROM-u. Sintaksa na- 
redbi ostaje potpuno Ista kao i 
kod rada sa standardnim ruti- 
nama. Potrebno je promenltl i 
NMI vektor, da bi se Izbeglo 
resetovanje postavljenih vekto- 
ra pritiskom na RUN/STOP RE- 
STORE. Izmena je Izvršena ta- 
ko da taster RESTORE preuzl- 
ma ulogu tastera STOP. Pošto 
su sve naredbe Istovetne sa 
standardnim, zamenjen je i IRO 
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vektor, tako da se u prvoj gor- 
njo) liniji ekrana neprestano 
nalazl poruka, koja obaveštava 
o aktivnosti turbo programa. 
Sa svim i samim 
sobom 

Mada koristi potpuno Isti 
format zapisa kao I bilo koji 
drugi turbo program, ovaj pro- 
gram, u ovom obllku, nije sa 
njima kompatibilan. Problem se 
svodi na drugačlje tretiranje 


hedera od Strane drugih turbo 
programa. Prilikom učitavanja, 
oni bajt 1 (oznaka tipa hedera) 
ne uplsuju u bafer kasetofona. 
Takode se kod upisivanja pro- 
grama uplsuje jedan bajt više. 
njegova vrednost |e 0. i on 
označava da sledi program. Ta- 
ko če svaki pokušaj čitanja 
neodgovarajučeg snlmka zavr- 
šlti porukom o prešel, a, u 
ekstremnim slučajevima, I pa- 
dom sistema. 


Novi turbo program |e. me- 
dutim, kompatibilen svlm po- 
stoječlm programlma koji se 
pozlvaju na standardne rutine 
za rad sa kasetofonom. Tako je. 
na primer, moguče I programe 
iz monltora snlmltl turbo 
brzinom. 

U prllogu 1 dat je disasem- 
blirani listlng programa turbo 
R. Učitajte u računar neki od 
monltora, startuje ga. pa pažljl- 
vo, od lokacije $C350, preku- 
cajte listlng. Snlmlte ga Iz mo- 
nitora sa S „turbo.R".01.C350F. 
Program se u računar učltava 
sa LOAD, a startuje sa SYS5E4. 
Nadalje, sve instrukclje za rad 
sa kasetom pišite kao da turba 
nema. Kada želite da zaustavite 
učitavanje ill snimanje, pritisni- 
te taster RESTORE. Taster 
STOP radi samo kada kaseto- 
fon nije aktivan. 

Ako nemate monitor, u pri- 
logu 2 dat je be|zlk loader za 
ovaj program. Otkucajte ga I 
snimite obavezno. Startujte ga. 

Š a ako se pojavi poruka 'GRE- 
KA U DATA NAREDBAMA'. 
potražite grešku i ispravite je. 
Kada program ispravno završi 
rad, kucajte: POKE 49999,0: 
POKE 43,80: POKE 44,195: 
POKE 45,16:POKE 46.197: 

POKE 56,208:CLR < return > . 
Posle toga kucajte SAVE „tur- 
bo.R",1.1. 


Ubrzano pretraživanje teksta 


Ide/a o ve n/brlke /e da propa- 
gira plaan/a eHkasnl/eg sof- 
tvara. Posvečeno avlm hakerl- 
ma ko/l au osnova računarske 
pismenosti stekli plratovan/em 
I Uve u zabludl da sad sve 

Nema tog programera koji 
se nije sreo sa problemom na- 
laženja reči u tekstu (jasno, 
tekst je niz slova, a reč je neki 
niz slova ne duži od teksta). 

Klaslčan algorltam prlstupa 
ovom problemu je da uporedu- 
jemo slovo po slovo, počevšl 
od početka, i pomeramo reč za 
jedno polje udesno sve dok se 
reč I tekst ne poklope. 

Demonstrirajmo to na pri- 

m °Tražl se reč NEGO u tekstu 
PROGRAMER NE PIŠE PO TA- ' 
BLI NEGO PO TASTATURI 

Da bi se ona pronašla tre- 
ba nam 32 testa. Ovaj algorltam 
je, na žalost, isto toliko neeflka- 
san koliko je i jednostavan, ali 
uz bolji metod moža to I 
boljalll 

Ubrzani algoritem koji su 
1976. god. smislih Robert Bojer 
i Stroter Mur sa Univerzlteta 
Teksas u Austinu radi daleko 
brže. Pretraga počinje od po- 
četka teksta, ali se u svakom 
koraku slova porede počevši 
od kraja reči. Program mora da 
sadrži tabelu koja svakom slo- 


vu pridružuje udaljenost od 
kraja reči do poslednjeg poja- 
vljivanja tog slova u reči ako je 
ono u reči uopšte sadržano. 
Ako slovo nije sadržano u reči, 
njegova udaljenost jednaka je 
punoj dužlni reči. Kada se slo- 
vo u reči ne poklopl sa slovom 
iz teksta, reč se Slftuje udesno 
za vrednost udaljenosti koja je 
pridružena tom slovu iz teksta: 
Demonstrirajmo metod na pret- 
hodnom primeru: 

NEGO 


Sva ostala slova imaju udalje- 
Sada pretraga Ide ovako: 


negO 

negO 

negO 

negO 

negO 

negO 

negO 

Nego 


Ovde je bilo potrebno samo 
12 tekstova. Na večlm tekstovl- 
ma poboljšanje je znano bolje. 
Čudno je da je za pronalaženje 
ovog ubrzanog algoritma tre- 
balo trldesetak godlna. Još je 
neverovatnije da ga, lako on 
datira iz 1976. godine naši pro- 
gramer! veoma retko poznaju. 

VAŽNE NAPOMENE: 

I) Metode o kojlma budete 
čitall na ovoj strani ni po koju 
cenu ne koristite na ispltima 
jer: 

I) Može se deslti da profe- 
sor ne shvatl metod I odbacl ga 
kao semantlčkl neispravan: 

2. Vrlo je verovatno da če 
listlng biti nešto duži nego ina- 
če; dakle, veče su I mogučnosti 
da napravite koju slntaksnu 
grešku više, a i sami znate kako 
naši profesorl gledaju na to: 

3. Pisanje če vam uzetl više 
ionako oskudne količine vre- 
mena na ispltu; 

4. Čak I ako ste spremni da 
rlzikujete sa 1, 2. i 3, znajte da 
na Inventivnost ne dobijate do- 
datne poene — to naši profe- 
sorl ne boduju. 

II) Ako ste rešili da pišete 
softver za Engleze (jer je to 
danas jakou modi, a i isplatl se 
zar ne?) trudite se da bude što 
efikasniji. Oni to znaju da cene. 

Zoran Obradovlč 
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Matematički 

softver 

To može i bolje (2) 


Eksponendjalna 
funkcija 


Korisnik računara ume da poziva firmine 
funkcije i naivno veruje da su ti programi 
pouzdani. Programer zna slabosti firminog 
softvera i zna kako da izbegne njihov uticaj. 
Pre ozbiljnog rada na nekom računaru, 
programer zna da mora proveriti valjanost 
firminlh programa. To je jednostavan po- 
sao. U računar se unesu programi tačni do 
poslednjeg bita mantise rezultata, pa se 
onda uporede sa firminim programima. Za 
svaku funkciju programer zna kritične in- 
tervale u kojima je tačnost rezultata najteže 
postiči. Obično se dogada da su firmini 
programi sa ozbiljnim nedostacima. U tom 
pogledu eksponencijalna funkcija nije neki 
izuzetak. 

Teškoče izračunavanja vrednosti ekspo- 
nencijalne funkcije exp(x) na računaru 
proizlaze iz načina predstavljanja brojeva. 
Kod osmobitnih računara brojevi X obično 


X=0 ili X=±2“m, 

gde su: k karakteristika i m normalizovana 
mantisa. Krakateristika k je celobroina i 
obično uzima vrednost od -127 do" 127, 
k = — 127 '(1) 127. Neka računar za smeštaj 
mantise koristi J bitova. Na primer, „komo- 
dor" i ..spektrum" imaju mantisu sa 32 bita, 
J =32, Sto znači skoro 10 tačnih decimalnih 
cifara kod predstavljanja broja. Korak pra- 
mene mantise je 2 J pa mantisa uzima 
vrednosti 

m=1/2 (2-J) 1— 2-J 
Najmanji pozitivan broj je 

A =2 - '26 « 2.93873588E-39. 
a največi (za J =32) 

Z=2’ 87 (1— 2-J)«1.70141183E38. 

Eksponencijalna funkcija exp(x) na ra- 
čunaru može se računati za 

log (A)sx< log (Z). 

Kako se pozitivni brojevi manji od A ne 
mogu predstaviti u računaru, dogovorno se 

EXP(X) = 0 za X log(A). 

Nije običaj da se pri tom prekida izvršavanje 
programa, niti da se javi greška (UNDER- 
FLOW). Kako je največi broj Z, za X> log(Z) 
uobičajeno je da se prekida izvršavanje 
programa posle poruke o prekoračenju 
opsega brojeva (OVERFLOVV). 

Zanimljivo je da neki računari pri pozivu 
eksponencijalne funkcije za x< log(A) ja- 
vljaju prekoračenje (OVERFLOVV) I prekida- 
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ju program, što govori o najgrubljoj mogu- 
čoj grešci u algoritmu. To se, na primer, 
dešava na ..MZ-700" u HuBASICu, kako u 
prostoj, tako i u dvostrukoj tačnosti. 

Drugi računari obično nemaju tu grešku, 
ali za pojedine intervale naglo im opadne 
tačnost eksponencijalne funkcije. Takav je 
..komodor 64", kod koga greška u nekim 
intervalima ume. da bude čak 16384 puta 
veča od vrednosti poslednjeg bita mantise. 

Ni ..spektrum” nije bez mana: kod njega 
se umesto ekonomiziranog potencijalnog 
razvoja koristi Čebiševljev razvoj. To ima za 
posledicu dva puta veči broj množenja i 
šahiranja nego što je to neophodno. 


Obično se preporučuje . . . 

U više knjiga navodi se sledeči algoritam 
za izračunavanje vrednosti eksponencijalne 
funkcije na računaru 

exp(x)=f (1/e) " X < 0 

exp(x)=f Os x < 1 

exp(x)=f-e" 1 z; x, 

gde su: n = INT(x), f=exp (x-n) i pri čemu 
se stepenovanja izvode samo množenjem 
Ovaj algoritam izračunavanje exp(x) za 
log(A)<x<log(Z) svodi na izračunavanje 
exp(b) za 0<b<1. Očigledna mana log 
algoritma je što zahteva veliki broj množe- 
nja — od 12 do 100. Razume se da brzinu 
računara treba upotrebljavati (ovo se grani- 
či sa zloupotrebom). Slika 1 pokazuje da 
greška programa može biti i 64 puta veča 
od vrednosti poslednjeg bita. Broj netačnih 
bitova mantise grubo je srazmeran modulu 
karakteristike argumenta. Za širi opseg bro- 
jeva greška ovog algoritma bila bi još 
znatno veča. Veliki broj množenja ne znači 
samo gubitak vremena, več. pre svega. 
veliku akumulaciju greške. Utisak je da je 
svodenje argumenta x na argument a izve- 
deno lako: moglo bi se reči čak olako. Cena 
plačena velikom greškom i sporošču je 
previsoka. 

U literaturi se često sreče i sledeči 
algoritam 

exp(x) = g"’ 

gde je g=exp (x/2 n ). Ovajalgorilam zahteva 
manje operacija množenja od prethodnog 
algoritma. Broj n se ne sme uzeti suviše 
mali, jer je tada teško tačno izračunati 
funkciju g u širem intervalu. Broj n ne sme 
biti suviše veliki, jer se i pored tačnog 
izračunavanja funkcije g u kasnijim kvadri- 
ranjima medurezultata akumulira suviše ve- 
lika greška. Ovi protivurečni zahtevi mogu 
se donekle uskladiti ako se usvoji da za 
argument funkcije g važi 

abs(x/2 ) $ log (2)/2. 

I tada je greška izračunavanja eksponenci- 
jalne funkcije velika, čak preko 256 puta 
veča od vrednosti poslednjeg bita; videti 
sliku 2. Ovaj algoritam zahteva od 12 do 20 
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množenja, znatno manje od prethodnog 
algoritma. To je slaba uteha kada se Ima u 
vidu da mu je greška veča. Da li je to 
napredak: nekoliko puta brže dobiti rezultat 
sa nekoliko puta večom greškom? I kod 
ovog algoritma je broj netačnih bitova 
mantise srazmeran prvom stepenu modula 
karakteristike argumenta, pa bi za širi op- 
seg brojeva greška bila znatno veča. 

Evo jednog takode poznatog algoritma, 
koji (sem za male vrednosti modula argu- 
menta) ima znatno veču grešku od pome- 


h=th (X/2), 

exp(x)=(1+h)/(1-h). 

Ovaj algoritam je tako loš da za 
abs(x)> Jlog(2) ne daje nijednu tačnu 



Korisnik računara zna da je računar snabdeven programom EXP ko ji za zadanu vrednost argumenta X 
daje pribiižnu vrednost eksponencijalne funkcije EXP(X). Programer zna znatno više od korisnika 
računara, on zna algoritme tačne do poslednjeg bita mantise (koji su uz to i brži od firminog). U seriji 
napisa ..Može i bolje “ objavljujemo algoritme za izračunavanje vrednosti računarskih funkcija. Napisi 
sadrže deo rezultatata dvadesetogodišnjeg istraživačkog rada prof. dr Dušana Slaviča u oblasti 
računarskih aigoritama. 


značajnu cifru rezultata — čak i u slučaju 
da se funkcija h računa tačno; videti sliku 
3. Pa Ipak, upravo ovaj algoritam (razume 
se, uz potrebne izmene) može biti tačan do 
poslednjeg bita. Treba iskoristiti njegovu 
pristojnu tačnost za male vrednosti modula 
argumenta. Videčemo da se i tu može i 
povečati tačnost. Za veče vrednosti modula 
argumenta treba umeti izbeči mane ovog 
algoritma. 

Matematičari skoro sa ponosom ističu 
da formula 


exp(x)= S x»'kl 
k = 0 

važi za svako x. Slika 4 pokazuje da se 
eventualno koriščenje te formule mora sve- 
sti na male vrednosti modula argumenta. 
Umesto reda treba uzeti polinom stepena n. 
pri Čemu se sa slike vidi da u intervalu 

abs (x) < log (2)/2 

exp(x) 3; xVk! 
k-=0 

za 32 bita mantise (..komodor 64". ,,spek- 
trum") treba usvojiti n = 8. a za 56 bitova 
mantise (Sharp-ov HuBASIC) treba usvojiti 
n = 13. Ako je vrednost abs(x) veča od 
log(2)/2 potreban je veči broj sabiraka i 
tada raste greška numeričkog odsecanja. 

Korisnici računara (koji iskreno žele da 
postanu programeri) ne primaju nimalo 
ravnodušno činjenlcu da potencijalni razvoj 
koji konvergira za svako konačno x (u 
matematici) može da se upotrebi samo u 
malenom intervalu (u numerici). Pomisao 
da konvergentan razvoj može biti numerički 
divergentan je potpuno strana običnom 
korisniku računara. Programeru ta činjeni- 
ca nije strana, on se sa tom činjenicom 
svakodnevno bori. Korisnik računara koji 
želi da postane programer mora znati za 
krilaticu: Ostavite sve iluzije, vi koji ulazite 
u oblast numerike. 

Uz izmenu preostalih koeficijenata. eko- 
nomizacijom je mogučno smanjiti broj n za 
1 ili 2. Ekonomizacijom se ne rešava pro- 
blem korektnog svodenja argumenta na 
maleni interval, več se svedenom argumen- 
tu neznatno uproščava izračunavanje vred- 
nosti funkcije. 

Na slici 5 prikazana je relativna greška 
verižnog razvoja 


exp(x) =* (v n +x)/(v n -x) 

gde je 



Ovaj razvoj je efikasniji od svih pomenutih. 
Ako je abs(x)< log2/2 za 32 bita mantise. 
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dovoljno Je usvojiti vrednost n = 3, a za 56 
bitova mantise samo n =5. 

Ekonomizacijom verižnog razvoja može 
se u pomenutom intervalu n smanjiti na 2 
(za 32 bita mantise), odnosno na 4 (za 56 
bitova mantise). 

Kako svesti argument na osnovni inter- 
val — bio Je problem koji Je predugo 
neadekvatno rešavan. Pored več pomenutih 
postupaka primenjivan je sledeči metod 

x/log(2)=n+d+z, 

gde su: n ceo broj, d = 1/8. 3/8, 5/8 ili 7/8 i 
abs(z)< 1/8. Vrednosti 2° su četiri kon- 
stante. od kojih treba odabrati najpogodni- 
Ju. Polinom ilrverižni razvoj se računaju 
samo za 2*, pa je 


Vrednost razvoja 2' pomnoži se konstan- 
tom 2°. Množenje sa 2" svodi se na uveča- 
nje karakteristike proizvoda (2'2 d ) za n. 
Nedostatak ovog postupka je u nedovoljno 
tačnom odredivanju svedenog argumenta 
z. Deljenje x sa log (2) (ili množenje x sa 
1/log(2)) unosi grešku koja posle oduzima- 
nja n i d uopšte nije zanemarljiva, pa se 
vidno odražava na rezultat — posebno za 
velike vrednosti abs(x), videti sliku 6. 

Kod računara koji pojedine operacije 
može da izvede u večoj tačnosti, ovo oset- 
Ijivo izračunavanje svedenog argumenta 
može se jednostavno izvesti. Naravno, bolje 
je imati algoritam koji u istoj tačnosti može 
da tačno sračuna vrednost funkcije. 

U računarskom žargonu reči da se raču- 
narska funkcija ..izračunava tačno" znači 
da se ..izračunava tačno do poslednjeg bita 
mantise rezultata", tj. sa greškom koja nije 
veča od vrednosti poslednjeg bita. Pri torne 
se pod tačnom vrednošču argumenta x 
podrazumeva vrednost binamog sadržaja 
čelije x (a ne željena vrednost decimalnog 
broja X). 

... a trebalo bi 

Od svih navedenih algoritama bolji je 
sledeči. On ne zahteva veču tačnost izraču- 
navanja ni u jednoj operaciji, pa Ipak (zbog 
svoje suptilnosti) omogučava komotan rad, 
kao da je na raspolaganju mantisa sa 
nekoliko bitova više. Ceo broj n Izračunava 


(1) n = INT(x • (1 /log (2) ) + 0.5), 

jer n treba da bude ceo broj najbliži broju 
x/log(2). Svedeni argument a bilo bi grubo 
računati sa a=x-n log (2). Umesto toga 
treba uzeti 


(2) a = (x-nc)-n (log(2)-c). 
gde je c broj nešto manji od log (2). Nije 
dovoljno da se c egzaktno prikazuje u 
binarnom obliku, potrebno je da se i c i n c 
egzaktno prikazuju u binarnom obliku. Na 
primer, valjana vrednost za c je 11/16, ili 
177/256, ili 2839/4096, . . 

Razlika (log(2)-c) mora se brlžljivo upi- 
sati u program — ona je veoma odgovorna 
za tačnost programa. 

Izračunati što tačnije svedeni argument 
(a) znači postiči neophodan preduslov za 
tačno izračunavanje exp(a). To je najosetlji- 
viji deo programa. Ako svedeni argument 


56/to može i bolje 


nije tačno odreden. greška se ničim ne 
može kompenzovati. 

Razume se da je važno pitanje: zašto se 
na ovako komplikovan način računa a? 
Odgovor je veoma jednostavan: ako se n i a 
računaju prema (1) i (2), onda je mogučno 
primeniti formulu 

(3) exp(x) = 2 n exp(a) 

Formulom (3) se izračunavanje vrednosti 
eksponencijalne funkcije proizvoljnog ar- 
gumenta svodi na izračunavanje vrednosti 
exp(a), gde je abs(a)< log(2)/2, kao i na 
uvečanje karakteristike tog medurezultata 
za n. U ovoj celokupnoj operaciji ne unosi 
se nikakva greška, jer se medurezultatu 
exp(a) ne menja mantisa več samo karakte- 

Ostaje da se (posle brižljivog izračuna- 
vanja svedenog argumenta a) izračuna 
exp(a). Evo poboljšanja ranije pomenutog 
algoritma 

(4) exp(a)=(a+a)/(g-a+2) + 1, 
gde je 

n _ a? a? a ? a* 

,5 6 + 10 + 16 + 22 + " 


Red verižnog razlomka (5) može se 
smanjiti ekonomizacijom. To je učinjeno u 
priloženim programima za ..komodor 64", 
ZX ..spektrum" i Sharp (HuBASIC). Tačnost 
je 32 bita mantise, odn. skoro 10 decimal- 
nih cifara. Za funkciju g dovoljno je uzeti 

g a 2 /(0.099874 a 2 +6.0000054), 

I formula (4) može se dalje poboljša- 
vati. Ako se umesto „ + 1" napiše 
.. + 0,25 + 0.75", tačnost se može očuvati do 
vrednosti poslednjeg bita mantise. 

Da zaključimo. Samo algoritam koji opti- 
malno koristi način zapisivanja broja u 
računaru (pomoču mantise i karakteristike) 
i brižljivo izračunava svedeni argument mo- 
že da obezbedi dovoljnu tačnost rezultata. 
Svedeni argument treba da obezbedi tačnu 
mantisu rezultata, što je učinjeno samo u 
poslednjem algoritmu, od (1) do (5). Ostali 
algoritmi su neprihvatljivi zato što neadek- 
vatno izračunavaju svedeni argument (čime 
se unosi znatna greška), a zatim dodatnim 
operacijama tu znatnu grešku još poveča- 
vaju. 

Dušan Slavič 


M / TO NE UM EMO 


Stalno se zag/avimo u sred neke igre 
koju bi trebalo da prikažemo. Stranim 
pri kazi ma ne verujemo, a prepričavanja 
ne dolaze u obzir. Zato nam je nešto 
paio na pamet. Pozivamo s ve punokrv- 
ne igromane da nam šalju deta/jne 
prikaze teških, srednje teških i nemo- 
gučih igara kroz koje su prošti. Isto 
tako, šaljite nam i zanimljivosti vezane 
za igre, kao i deta! j ne opise bagova 
koje ste otknii u nekim poznatim igra- 
ma. Sve je to dobrodošlo. Pišite. Mi 
objavljujemo. 



Kolumbovo 


jaje 


Redakcija ..Računara" namerava da po- 
krene novu rubriku — otvorenu berzu ideja 
— koju biste isključivo popunjavaii vi naši 
čitaoci, svojim dopisima Svaki programer 
se ponekad nade pred problemom čije je 
rešen je Hi suviše glomazno ili na prvi po- 
gled nerešivo. Kao postaviti jaje. da stoji na 
stolu osionjeno samo svojim vrhom? Ako 
ne umete sami, potražite preko ove rubrike 
pomoč od drugih. Došli ste do rešenja. 
Pošaljite nam ga i mi čemo ga objaviti. 

Jedan banaian primer šta se očekuje od 
vas: nači taktorijei od 1000 Problem se 
javio kad je na ..spektrumu" trebalo izraču- 
nati broj veči od 10 na 35. Rešenje je u 
sledečem: 


10 LET F= T.LET E=0 
20 POR 1= 1 TO 1000 
30 LET F=FXI 

40 IF F^I.E+3 THEN GO SUB 100 
50 NEKT / 

60 PRINT ..MANTISA = ";F 

70 PRINT "EKSPONENT = "E 

80 STOP 

100 LET E=E+8 

110 LET F=F/1.E+8 

120 RETURN 


Na sličan način se mogu dobiti i brojevi 
koji su manji od 10 na minus 35. samo 
naredbe 40. 100 i 110 treba zameni ti sa: 


40 IF. F> I.E-e THEN GO SUB 100 
100 LET E=E-8 
110 LET F=F‘1.E+8 


Nadamo se da ste shvati/i šta želimo od 
vas. Pišite nam o svojim rešenjima, a mi 
čemo ih objaviti. Biče korisno i za vas. jer 
dopise honorišemo, a i za naše čitaoce. jer 
je problem teško rešiti samo prvi put. Pišite 
nam i ako vaš problem niste rešili. Objavi- 
šemo i njega — uvek se nade neko ko voli 
da rešava probleme makar samo zbog 
gimnastike uma. Neko razvija mišiče, neko 
vijuge, a neko i jedno i drugo. Do našeg 
sledečeg broja i vašeg prvog dopisa . 


Priprema: Mihajlo Karapandiič 






Amszraa 


1985: igre ko je ste najviše voleli 

Pred vama je nezvanični izbor časopisa ..Računan"' za najbolje i igre u 1985 godini. To su one igre koje su vam oduzele 
dane i dane vremena i koje su od vas napravile čoveka koji živi u simbiozi sa džojstikom. Primetičete da ima najviše igara za 
■ , speklrum " i , , komodor 64 ' šlo je i normalno kad se zna da kod nas ima najviše upravo Uh računara. Pošto ima puno igara 
koje su pravi jene u dve varijante, za ..spektrum” i za ..komodor 64". potrudili smo se da svaka takva igra bude predstavljena 
samo jednom varijantom. To je /juto zavadilo naše spektrumovce i komodoriste. koji su smatrali da upravo njihov tabor ima 
pravo na odredenu igru. 

Nemojte da se buntte ako nema vaše omiljene igre. To je več nemoguče izboči pri pravljenju jednog ovakvog izbora Mi 
smo se trudili da to bude što bol ji izbor i nismo bili ni malo pristrasni. iako su nam nudeni bilioni dolara. soliteri u Nju/orku. 
mesto za poslastičamicu u Knez Mihailovoj i ..galaksijo plus ". 

Ovaj posao je od nas zahtevao krajnje požrtvovanje. koje se sastojalo u pregledavanju 453 278 igara. od kojih su neke 
bile tako loše da smo morali da šaljemo pregledavače na odmor (u Dubrovnik), druge tako dobre da smo trajno izgubili 
pregledavače. koji su ostali hipnotisano vezani za svoje računare (neki od njih i dalje igraju tu isto igru) da bi vi u vašim 
.. Računarima “ videli ovaj izbor. Toliko Qd nas. 



Moon buggy Mesečevo vozilo 

Programerima je dosadilo da svoje pucačke 
Igre smešlaju na Zemlju, pa smo sad u prllicl da 
se vozlkamo po Mesecu u mesečevom vozilu i da 
pucamo na napadate Koje napadate’ Pa. ,.me- 
sečare". naravno. Usled smanjene teZe mogutl 
su dugatkl I visoki Skokovi (proba|te to da 
Izvedele sa (Ičom). ..Mesečtyt vas stalno napa- 

mesečari"?). Oni nlsu toliki problem jer Ih par 
dobro uputenlh metaka efektno sreduje. ali treba 
paziti na rupe na putu koje su zaista katastrofal- 
ne I kojih bi se tak i naS SIZ za puteve postldeo 
Sto dalje Idete. sve je više aviona a rupe su sve 
opasnlje. Predlažemo ovu Igru kao veZbu pred 
polaganje vozatkog isplta u Beogradu. 

BBC/Electron 


Sorcery čaroii/e 

tarolije bile moguče? Da h biste voleli da budete 
tarobnjak Merlln? Zvuči interesantno, zar ne? To 
obezbedufete uteSCem u avanturi u ko|o| ste 
upravo Merlin i borite se protlv duhova skeleta i 
ko zna kakvih jot tudovišta. Lutate sobama 
skupljajutl tarobne predmete, a morate povre- 
meno i da se napijete ..energije" koja vam polako 
nestaje. Nlje komptlkovano ali je zabavno Grafi- 

i z nekog nima strave i uZasa. toliko je efektan da 
stalno otekujete da se dogodi nošto strašno, ali 
strašne stvari se ne dogadaju u ovako pitomlm i 


Knight Lore ultimate 

A vanturlstlčke priče 
Evo igre koja predstavlja meru kvalitetno 
avanture Knight Lore je vet sada legenda Poz- 
nati Ultimatov čovečul|ak luta bezbrojnlm prosto- 
rtjamal ukletog dvorca Ta minljaturna varljanta 
Indljane Dfonsa nailazl na toliko zanlmljivih l 
dobro postavljenih prepreka da te vam bilo ko|a 
sllina Igra posle ove bili dosadna Grafika je 
fascmatna. Na nekim mestlma dolazite u iskuše- 
n|e da zastanete sa igrom i zagledate se u 
fascmatne sličice U prostoru igre je mogute 
gurati. podizati. stagati stvari I onda se pen|ali na 
n|lh Potpuna sloboda l Izvanredan efekat Obe- 
vezno probajte ovu Igru Ako vam se ne svidi, 
posto|l samo jedno ob|ašn|enje — podvalili su 
vem drugu igru pod istim imenom. 





FRAK Aardvark So Utvare 

Frak je duhovita Igra sa divnom grafikom. 
Pratstorljski tovek opreml|en Jo-Jo loptlcom 
(oruZje mu savršeno odgovara. zar ne?), treba 
da reši mnogobrojne teške zagonetke i sakupl 
kllučeve na tri različita ekrana. Kada uspe. treba 
da ponovi podvig, s tim Sto se slika oktete, baš 
kao da ste prevrnuli televizor naopakol Zašlo se 
Igra zove Frak? Ovu jednostavnu ret ..izgovara" 
r.aš junak kada god nastrada. Oa li moZda i vi u 
tom trenutku Izgovarate jednu reč koja slično 
zvuči . . . 


CASTLE OUEST Micro Potver SNAPPER 
Potraga po dvorcu Ždera 


Acornsott 


Castle Ouest |e arkadna avantura koja te vas 
mesečima zabavljati Treba, kao i obično. da 
Ispltate zamak u kome je tarobnjak sakno veliko 
blago, boreči se protiv trota, paukova. veštice. 
čuvara sa mačovlma . . Slajd ilustru|e |ednu od 
zagonetki Igre: naš |unak je dospeo u zatvor u 
kome se nalazi krevet. stolica i, u visokom stalku. 
baklja koja mu daje svetlost, Treba uzeti stolicu, 
skočiti i baclti je u vis da bi baklja pala Zalim se 
treba popeti na dovratak. bacili baklju tako da. 
zapeli krevet i. dok ga stražar gasi. klisnutl 
napolje. Prijateljski savet — ponesite stolicu! 


Teško je ne pomenuti dve godine starog a 
ipak neobično populamog Pakmena Zašto se 
Snapper igra več dve godine? Zato što na|pre 
treba savladatl ekran sa trešnjama, pa ekran sa 
lagodama. pa dva ekrana sa ananasima, pa dva 
ekrana sa jabukama. dva sa grotdem. dva sa 
bobicama i tri sa zvonlma Preostala tet ri 
ekrana sa Zirovlma (acom-ZIr) (tečete savladati 
NI za još dve godlnel 
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Deus ex machina Automata 


Bog U maitna 
Deus ex machina je tipično Automatlna Igra. 
To, otpriilke, znači da ne liči ni na jednu drugu 
igru na tritštu Otkad se pojavila, oko nje se vrte 
dlvljenje i potpuno osporavanje. Ali vi molele 
verovati svojim ..Računarlma", ova igra je Izvr- 
šna. Vač zadatak je da od stadijuma u kome ste 
DNK stignete do duboke starosti (Sto dublje to 
bolje — to je cilj Igre). U torne vas ometaju 
kontrolor! iz neke orvelovske budučnoatl, komp- 
juteri, specijalna policija I mnogo različnih 
zvrčkl. Sve to uz super grafiku I izvanredan Izbor 
pozadlnske muzike. Probajte ovu Igru I ehvatlče- 
te zaSto se razlikuje od svega na trlištu. Možda 
če upravo to učlnlti da postanete ovlsnl o 
Automatl. Želimo vam duboku starost. U Igri. 



Želite II stlčl do Mudrostl koju je pre mnogo 
vekova neki misteriozni čarobnjak sakrlo? Ako 
telite morate se dobro pomučlti. Morate pročl 
kroz lavlrlnte Atrljum i Nekrpolis I stlčl do mesta 
na kome se čuva Mudrost (bas tako. sa velikim 
M), Kroz lavlrlnt se kotrljaju ogromne kugle, a 
visoko Iznad lavirlnta su kule koje pucaju na vas. 
Motele pucatl I vi na njih ali ne znate da II če Ih 
to unlStltl lil premestiti na neko drugo mesto. Igra 
je izuzetno efektna. Trebeče vam dvadesetak 
tlvota da se barem približne Mudrostl, jer da je 
do mudrostl tako lako dočl ne biste morali da 
lrtvu|ete svoje dane, noči, nerve i tlvotnu energi- 
je u lavtrintlma nekih pakosnlh programera. 

TKI 

The Rats Pacovt 

Bojite II se pacova? Posle ove Igre čete imatl 
mnogo vISe razloga za to! Ova Igra je prvi pravi 
pokušaj komblnovanja strateške igre. klasične 
avanture i horor literature. Morate se boriti da 
spaslte London od pacova koji nadlru. To posti- 
žete pametnim manlpulisanjem Ikonama pomoču 
kojlh se sve pokreče. Grafika je toliko dobra da 
labllnljlm osobama lako mote da se dogodi da se 
zaista uplaše kada pacovl počnu da se problfaju 
kroz tekst na ekranu. Prave hakere to nete 
preplašiti, ali če Ih ponukat! da zavire dublje u 
unutrašnjost Igre i da prelive pacove i pobede Ih. 
Ako imate hrabrosti, zavlrtte u ovu igru. Hrabrost 
če vam se isplatltl. Doblčete par šokčiča i puno, 
puno zadovoljstva 


Highway 'f° rl0x 

encounter < Pu,0m d ° 

Suaratan/a na putu 

Ovo je jedna od najboljih ovogodlšnjih igara. 
Impresivno je jednostavna i toliko za razna da 
predstavlja opasnost po zdravlje. Vi I vaša četlrl 
tlvota (svi ste u obliku kojl neodoljivo podseča 
na Artu Ditua Iz Zvezdanih ratova) ..aprovodlte" 
bombu putem. sve do neprljateljske baze. Palljl- 
vo čuvajte svoje tivote (pratloce) jer samo vi 
molete da pucate i pomerate prepreke sa puta. 
Smetnja su vam neprljateljski roboti 1 razne 
prepreke na putu. Grafika je sjajna. Igra liči na 
futurlstlčkl črtani »Hm. Pohvala Ima još ali nema 
prostora. Zašto je igra ..opasna po zdravlje"? 
Kod onih sa manje sreče, ona se manlfestuje sa 
deset dana amnezije i petnaest kilograma manje. 



Dam busters us Oo/a 

Butanje brana 

Oduvek ste sanjali o torne da budete pilot. 
Evo prilike da istovremeno budete i pilot i 
navigator l bombaš I flajt-inienjer. Letite dobrim 
starim Lankašer bombarderom I cilj vam je da 
razrušite nekoliko brana u Evropi koju drle 
Nemci. Treba se probltl kroz »lak, boriti se sa 
neprljateljskim lovcima, pronači brane, arediti Ih I 
srečno se vratltl kučl. Svaka od četlrl razllčite 
uloge koju igrate ima sopstveni ekran I akclju. 
Dosta posla i za največe zaludenlke letenjem. 
Trebače vam puno vremena da uvelbate pravllan 
prllaz brani koju nameravate da rasturite, jer taj 
deo igre predstavlja slmulaciju letenja koja bi sa 
svldela i Zoranu Modllju. Srečan let. 



The fourth protoco! čatvrtt 

dokument 

Čltall ste knjlgu „četvrtl dokument"? Jeste. 
Mislite da je ona savršen triler? Mislite. E. pa ova 
igra je ista takva. Kombinovana je iz delova koji 
su čista avantura, scena ko|e kao da su preuzete 
Iz arkadnih igara i dosta strategije. Jednostavan 
opis, zar ne? Kroz igru se krečete pomoču Ikona. 
VI kao britanski agent Dlon Preston treba da 
sprečile jednu stranu sllu da sklopi i eksplodira 
atomsku bombu u Engleskoj. Ako u torne ne 
uspete, kraj je ..realistično apokaliptičen" Mora- 
te biti brzi, spretni l pametni da bi uspeli u ovoj 
Igri, Igra to i zasluiuje. jer je očigledno mnogo 
truda uloteno u Impreslvnu gra»iku I slotenu 
prlču. Ako volite trilere, ne propustne ovu Igru. 


Frankie goes Ocean 

to HollywOOd Zar /• potraban 


prevod ? 

Cak i oni koji nlsu zaljubljeni u muzlku grupa 
obolavače ovu Igru. Lutate po kučama (jako 
podsečaju na kuče Bltlsa Iz ..Helpa") u potrazi za 
stvarlma koje omogučuju ulaz u kupole zadovolj- 


. Svaka I. ,, 

Zadatak je da postanete 100% ljudski. Ne bojte 
se. nije u pitanju metafizika nego Izvanredna 
avantura. Kada dodete u kupole zadovoljstva, 
moči čete da Igrate mini arkadne Igre zasnovane 
na hit slnglovlma grupe. Tu je i tuča Regana 1 
Andropova, pucanje na Tačerku i Skargila, reše- 
vanje misterije oko jednog ublstva I još mnogo 
zanlmljivostl. Igra je zanlmljlva isto onollko koll- 
*- i Frenkljevci otkačenl. a to znači puno. 


Obavezna Igra 



Daley Thompsona ocean 

decath/OP OaJII Tompeonov daeetoboj 
Varovalno ate i vi bili medu onom gomilom 
ljudi koja se prošle godine dlvlla Dejll Tompsonu 
na Letnjoj Olimpijadi dok je sve svoje protivnike 
ostavljao daleko Iza sebe. Evo vam prilike da 
pobedujete zajedno sa njim. Tu su sve discipline 
desetoboja. publika, lepo v 


dobro se ^ 
ako mislite da ova £ 


rečju 

pomučlti, jer se grdno 
Igra ne zahteva flzlčkl napor. Sva ubrzavanja se 
postltu Intenzivnim ..pumpanjem" džojstlka. Po- 
sle igre mote lako da vam se dogodi da otkrijete 
da su vam otpisani i zglob l džojatlk. Šta čete. za 
spori se mora malo i žrtvovati. 



Dun Darach 


h ja legendami nastavek legendar- v 
nog Tir Na Noga. Kašulan. koji je u Tir Na Nogu e 
tralio Kalumov pečat u Zemlji Mrtvih, ovde luta ■§ 
začaranim gradom u koji je došao da bi spasao S 
svog prijatelja Lega od vračare Skar (ovo je nešto 
novo — do sada su glavni junači oblčno spasa- S 
vali prelepe prlnceze koje je oleo zli veštac; SIDA 'g 
je prodrla i u Igre). Molele danima Setatl gradom, * 
podmlčlvatl doušnlke, piti vino, krasti, kupovati I j 
Siniti šlo polelite, dok Leg trune u tamnlcl. Ovo 
nlje aamo avantura, ovo ja jedna od naJbol|lh a 
avantura uopšte. To Ima I svojih (ošlh strana. E 
Tipičen Oandarahovac ‘ je neobrljan, prijav, Iz- j 
gladneo i očajan čovek koji ne mole bez Gsrgoj- S 
lovog čarobnog sveta. Upozoreni ste. člk pro- j 





O Way of the exp/oding fist 

*JC Put •kiplozh/ne petnice 

Ovo je verovatno najbolja borilačka Igra na 
IrtlStu. Gotovo idealna stvar za frustrirane ljude 
kojl moraju nekog da Izlemaju. Izlemajte računar. 
Izbor uda ra ca je never ovatno veliki — avl stan- 
dardni karale udarci su tu. Ako ste spretni 
možate, srečno pročl prvih nekoliko nlvoa. Tada 
stlžete do dela gde računar predstavlja gotovo 
nepobedivog protivnlka. Skoro da poverujete da 
se u računaru krije mali Čak Konors. Pažljivo 
pogledajte demonstracione borbe na početku 
Igre. To če vam ukazati na to kako sve možate da 
stradate. Ako ste brzi I spretni u smen)lvan|u 
poteza, možate izvodih prave egzlbicije. naravno, 
dok vas protlvnik ne opameti. Sve u svemu, prava 
tuča, pardon, prava karate borba. Hal. 



Beach head 2 

Pettnl 2 

Cim krenete sa ovom igram, nadete se usred 
pravog ratnog haosa tako dobra poznatog iz 
Amerlčklh fllmova. (Ožona Vejna I Roberta Mlča- 
ma nema jer su poginuli na samom početku 
Izkrcavanja). Sve Sto je potrebno za dobru ratnu 
avantura je tu — mitraljezi, bombe, snajperlsli. 
tenkovl. hellkopterl I. u velikom finalu na kraju, 
noževi. Da. upravo tako — dva Igrača se nalaze 
na suprotnlm obalama dubokog kanjona k raz 
kojl prolazi reka I posle sveg mogučeg moder- 
nog naoružanja do tada, oni se gadaju noževl- 
ma(lll) Da, sigurno ste prepoznali scenarlo Ovu 
Igra |e Igrao Silvester Stalone veče pre nego Sto 
je seo I naplsao scenarlo za Ramboa II. Sad znate 
Sta vas očekujel 



I G./. Joe 

Vo/nlk (Dio) 

Jednostavan scenario. dobra Igra. puno pu- 
can|a. Zvučl prlmamljlvo? Proba|te. Vi ste ko- 

8 - mandos kojl sa grupom ljudi treba da pobedl 
Kobra, negativca svetske klase Na raapolaganju 
vam je gomila oružja, mlaznl avlon, tenk, hell- 
-• kopter I specijalnl džip sa bazukom. Sta plSe u 
j prvom redu? Puno pucanja? Citati to kao jako 
( puno pucanja. To ne znači da je ovo tipična 
| pucačka Igra osiromašena u drugim kvalltetima. 
t To če vam 

'i poči za rukom samo ako ste izuzetno spretni I 
5 uporni, skoro kao pravi G.l. Joe. Ukratko, prava 
S Intervenclonlstlčka Igra. koju ne preporučujemo 
s onima ko|l nlsu načisto sa Reganovom spoljnom 
J politikom. 


The Great American cross 
country road race 

Velike Amertika k ro -k a n tri trka 

Evo lapunjenja jednog opSteg mladalačkog 
sna: običl Ameriku kolima. JoS ako su ta kola 
..porSe". radnja postaje zaista zanimljiva. Noče- 
mo sad pominjati zvrčke I probleme kojl vas 
čekaju na putu. Ono Sto poniStava sve nevoljesa 
gorivom, ledom, policljom I sličnim zavrzlamama 
je prijatan doživljaj vožnje i zanimljivost učestvo- 
vanja u pravom reliju, i to ne oko Avale nego 
izmedu Njujorka I Los Andelesa. Ono Sto zaista 
fali u ovoj Igri je radio kojl biste mogli da 
odvrnete do daske i da potpuno uživate u 
osečaju kojl kao da je ukraden iz Amerlčklh 
fllmova o relljlma. Good lučk. my boy 
P S. Njihova policija je ista kao naSa. 



/mpossib/e mission 

NemoguCa milila 

Ne, ovu Igru nlje nemoguče zavrSIti, lako je 
veoma lesko. Možda čele je lakSe prepoznan ako 
vam kažemo da je na početku godlne bila 
poznata pod Imenom „Onaj Slo skače i dere se". 
Da, onaj u igri zaista skače i dere, ali I prolazi 
kroz puno zanimljlve akcije. VaS zadatak je da 
skupite 36 delova slagalice. da bi pomoču njih 
dobili Šifra za ulaz kod ludog doktora, kojl se 
zatvorlo I u svlm sobama gde su delovi slagalice 
postavlo I robote, kojl nemllosrdno pucaju na 
vas. ZaSto? Zato Sto je lud. Animacija je zaista 
odlična, ali ako budete previse buljili u nju 
nemale Sanse da završite ovu veoma teSku Igru. 
Zato napred, srečujte rabote, sklepajte slagallcu 
i dobra se zabavljajte i ne brinite — ludl doktor 



Pyiamarama 1 — 3 


Pldiamarame 

-Evo najzad skupljenlh na gomilu sva tri dela 
Istorlje poradlce Wally Najnovljl doo (prva dva 
verovatno dobro znate) je Herberfs Dummy Run 
gde je najmladl član poradlce najzad stlgao do 
glavnog junaka (do sada je bio epizod ista) 
Izgubio se u robnoj kučl i sad luta po njoj tražečl 
svoje roditelje. Usput se okrepljuje slatkiSima I 
Izuzetno dobro zabavlja u 26 prostorlja robne 
kuče (to slgumo nlje naSa robna kuča). Neke 
prostorije su napravljene kao arkadne Igre. tako 
da možete fino da se zabavlte dok malog Herberta 
najzad ne dovedete njegovim roditeljlma. Za ovu 
Igru vam je potrebno veliko strpljenje I dosta 
truda. Ni dečja posla nlsu vISe tako jednostavna 


Summer games 2 

Letn/a Olimpijada 2 

Ml nismo poetlgll nlkakav naročit uspeh u Los 
Andelesu. vi niste uspeli da trljumfujete u Latnjoj 
Olimpijadi 1 l sad je tu L etn je Olimpijada 2. gde 
čemo svl Ispravitl stare greSke. Discipline su: 
kajak, troskok, konjički šport, bacan|e kopija, 
mečevanje, kanu, biclklizam I skok u vis. Anima- 
cija je Izvršna a Igra neverovatno bogata. Predvi- 
deno je sve — od elou-moSna do analize trke. 
Igre su tako detaljno uradene da imate osečai da 
Igrate osam velikih Igara umesto paketa Cak i 
ako niste zaljubljenik u sportove. čak i ako mrzite 
sportove, probajte ovu Igru. To če vas. možda 
uveritl koliko grešite Isplatl se probati. 



Dona/d Duck 

Petak Pela 

U ovoj igri stari lenjlvac i prznica najzad mora 
malo i da radi N|egov zadatak /e da sagradi sestn- 
čima igrallSte. PoSto nema love, mora da tezgari 
na železnici, aerodromu, prodavnici Hi plantaži vo- 
čaka. Zvučl II vam poznalo? Kada zaradi dovol|- 
no para. kupuje Igračke u prodavnicama koje 
drže Miki. Mini I Silja. Kupljene igračke treba 
razporedili i napraviti igraliite I pozvali sestrice 
da ga isprobaju. Zvučl jednostavno, ali je tek- 
stom nemoguče preneti izvanrednu grafiku i 
divne llkove kojl su toliko veliki i lepi da na 
trenutke podaečaju na pravi črtani film. Ne 
potcenjujte ovu igru, odigrajte je i bičate prijet- 
no Iznenadenl nostalgljom za starim dobrim 
stripovima sa Pajom Parkom 



Bou/der d as h 1 — 2 

Beg od odrona 


Sta je to: jednostavno a efektno, nepreten- 
ciozno a zapaljivo? I kompleten Idiot bi pogodlo 
da se to odnosi na naslov napisan gore. Ali to 
nlje samo reklama, igra je upravo takva Sadržaj 
je jednostavno prepričati — vi ste simpatični 
Skupljač Oijamanata (nova vrsta žtvolinja: dlja- 
mantoskupljač) kojl mora da prode kroz puno 
pečina, skupi Sto vise dljamanata, a pri lom I 
prlpazi da mu neito (kamen) ne padne na glavu 
Hi da ga ne sretnu nepnjateljl Ali to nlje sve. Igra 
Ima |oS puno. puno. puuuno Sarma I nlje ni malo 
čudno Sto je glavno iznenaden|e ovogodiSnje 
softverske scene. Preporučujemo vam: Evoluiraj- 
te od Skupljača Stare Hartlje do Skupljača Oija- 
manata i dobro se zabavlte. 







Softverska 

trpeza 


Dan 
a jutro trhlimo 


lako su kucnl računar l poslednjih godi na doživeli medijski bum bez presedena, softverska produkcija 
se I dalje nalazl na samom početku: oslm nekoliko Igara I edukatlvnlh programčlča koje su Izdali 
..Radio Študent" Iz Ljubljane I Zavod za udibenlke I nastavna sredstva Iz Beograda, na domačem 
tržlštu može da se nabavi Isključlvo plratovanl strani softver! Zagrebačka disko kuča Suzy je nedavno 
pokušala da popunl ovu praznlnu izdajučl četlrl solidno uradene I još solldnlje upakovane kasete sa 
programima za .. spektrum Trima medu njima ukazujemo dužnu pažnju. 


Prikaz Ivanje programa se oblč- 
no svodi na procenu četlri osnovna 
parametra: atraktivnosti ambalaže. 
tehničkog kvaliteta snlmka, korl- 
snostl programa i njegove cene. 
Suzljevoj softverakoi biblioteci se 

upumi makar i najmanja zamorka: 
svaka je kaseta smeštena u dopad- 
ljivo kutlju sa atraktlvnom naslov- 
nem stranom i dopunjena knjižl- 
com — uputstvom na hrvatskom 
odnosno slovenačkom jeziku. Sto 
se učitavanja tiče, ocena bi mogla 

osrednjeg kvaliteta uspeli smo da 
učltamo sve programe osim jedno- 
ga Slagali bismo. medutlm. kada 


trebalo ponovo štelovati azimut 
glave i eksperlmenlisati sa jačlnom 
tona — zar. zaboga, sve kasete 
nisu mogle da budu snimljene u 


(Suzy mkada nlje pomlnjao veče 
citre), protestvovali bismo. ali više 
torme radi. Na ovu sumu treba, 
medutlm. dodati porez tako da čete 
za svaku kasetu platni celih 1500 
dtnara: za le pare se kod lokalnog 
pirata mole kupiti dvadesetak pr- 
voklasnlh programa i joS dobili ka- 
seta na pokloni Vredi li. dakle, 
izdvojiti A 1500- 6000 dinara za 
Suzijove prvence? 


001 Dobro jutro programi- 
ranje 

Dobar dan, tugo 

Da citiramo početak uputstva za 
upotrebu Suzyjeve kasete broj 1: 
"Susjadl. prijatelji a naročilo ..struč- 
njaci" za računala reči če vam (lil 
su več rekli) da nlje moguče napi- 
sati igru u bejziku. Ova kaseta je 
najbolji dokaz da to nlje istina 

ujedno i praktična polvrda rečenice 
.ne može se napisati dobra akclona 
Igra na bejziku. Ali, da podemo 

Program ..Clk Cak" je dobar 
primer zloupotrebe računata. Seča- 

igiali na 9 časovima: uzme se list 
paplra ,.na kockice ", prvi Igrač po- 
vuče llnlju. drugi je nastavi i tako u 
krug — sve dok |edan od Igrača ne 
dovede linl|u do svoga ugla U 

deli papir a ne električnu energlju, 
kO|i se guraju oko spektrumove 


60 /soflverska trpeza 


tastature tražečl strelice I gaječl 
linije na ekranu. Kada bi računar 
mogao da izigrava jednog Igrača, 
program bi vredeo učitavanja. Po- 


n|egal 

Igra ..Krivudavi" treba da vam 
se nade pri ruci kada se kod vas 
okupl veCe društvo. Svaki Igrač 
treba da pride tastaturi I pokrene 
neku vrstu figurice koja se kreče u 
jednom pravcu sve dok ne naleti na 
broj koji treba da sakupi Igra bi. 
možda, zaslužila ocenu 2 da se 
pojavila pre ledno sedam-osam 

..Par nepar" je program kojl 
nismo uspeli da učitamo — na 
sredini programa se ,.ču|e" kata- 
strofalen dropout. Sudeči po upul- 
stvu. radi se o nekoj od verzija 
..Kula Hanoja . pri čemu su pravila 


štapič se slažu pami a na drugi 


čem redosledu. Ukoliko ste umornl 


ova lednostavna i lagana logička 
igrica vam se može učiniti pri- 

.. Podmornice" su još ledno veli- 
ko razočaranje: očeklvali smo kla- 
slčnu igru a dobili njen surogat: 
sviti le deset podmornica veličine 
jednog polja Igrač i računar nal- 
zmenično pokušavaju da pogode 
protivnlčke podmornice šlo se po- 

može pnmenlti nlkakva posebna 
logika Mnogo bi lakše bilo zameni- 
ti program ..Podmornica" jednom 
na red bom: 


10 IF RND (I) >0 S THEN PRINT 
..POBEOIO SAM" ELSE PRIV T 
,, POBEOIO Sl" 


Program ..Porez" samo zaokru- 
žii|e plejadu: Igra je zasnovana na 
Eratostenovom situ, postupku za 
generisanje prostih brojeva. Kada 
sa fiksne liste uzmemo neki broj, 
računar če ukloniti i sve druge 
brojeve deljive sa njim kao porez. 
Za naše uslove poučan cilj nlje 
teško ostvariti: treba postlči da do- 
hodek bude veči od poreza. 

julro programiranje" teško mogu 
da preporučim bilo kome. na njoj je 
pet programa koje ne blh voleo da 
vidim čak ni u našem četlrl godine 
starom ..Katalogu programa za 
džepne računsre" Da je autor ovlh 
programa neki početnik. ne bih se 
čudio. Ime Damira Muraje. medu- 
llm, izaziva dosla poštovanja kako 
medu vlasnicima spektruma tako i 
medu čltaoclma ..Pilot Videa": onaj 
ko je mogao da napiše Izvanredni 
..Jung Fu" svakako je morao da 
uradi i nešto malo bolje za domači 



soltverski prvenac! Apsolutno ml je 
neshvatljlvo zašlo se Damir na ova- 
kav način igra svojom reputacijom. 
a Suzjj' rlzikuje gubitak poveren|a 

002 ..Ali Baba 
Zabave na pretek 

..Ali Baba" je. lako njegov na- 
slov podseča na avanluru. sasvlm 
solidna arkadna Igra. U okviru 
Uputstva čete pročitatl i nekakvu 
manje-vlše glupu priču na kojoj je 
igra zasnovana, ali če učltavanje 
programa znatno popraviti utlsak 

Ukratko rečeno, na dnu ekrana 
se nalazl deset vreča sa novcem 
(zapravo sa dolarlma; šla bi na to 
rekla Šeherezada?) koje razbojnici 
pokušavaju da prenesu na vrh 
ekrana. Zadatak igrača je da pre- 
sreče razbojnike koji noše novec i, 

kove u početne položaje. Da bi 
stvar bila teža. po lavirlntu se mota 
I brkati, krvožedni harambaša koji 

rijalna dobra ovoga sveta (vrlo neo- 
bično za jednog razbojnika, zar 
ne?): umesto da se brine o novcu 
koji njegovi ljudi bespovratno gu- 
be. Harambaša je zainteresovan is- 
ključivo za vašu krv. Kada se nade- 
te u velikoj nevolji, možete da po- 
dlgnete zid iza sebe u nadt da če 
harambaša razlupatl glavu o njega. 

koliko me gnevno jurlo, razbojnik 
je uvek blo dovoljno hladnokrvan 
da se zaustavi Ispred zida l da ga 

Cilj Igre je. jednostavno. izdrža- 
ti: vreme je prikazano sa desne 

večini igara tsticanje vremena značl 
poraz: u ..Ali Babi" značl prelazak 
na sledeči, opasniji ekran. Olakša- 
vajuča okolnosl je ključ koji če 

čili da spasete po neku od ukrade- 
nih vreča. Premislite, medutim. ko- 


liko vam se to isplatl: Igrači ,.De- 
fendera" (Igra u kojo| treba čuvati 
svoje sugradane od svemiraca koji 
Ih noše na vrh ekrana I tamo pre- 
tvaraju u mutante) znaju da je naj- 
bolje pobiti sve svoje sugradane 
oslm jednoga i onda tog srečnika 
dobre čuvati. Slično je I sa vrečama 
blaga: lakše čete čuvati jednu nego 
njih 101 

Grafika u Igri ..Ali Baba" |e više 
nego zadovoljavajuča: lako su llko- 
vl relativno simi I teško prepoznat- 
Ijivl. njihovo je kretanje dobro ani- 
mirano i više nego dovoljno brzo, 
Cini ml se jedlno da računar prilič- 
no tremo reaguje na komande; do- 
bro. možda su me razmazlle Igre na 
BBC-ju. Kada smo več kod koman- 
di. Ali Babu možete da kontrollšete 
kako preko tastature tako I pomoču 
džojstlka (ne Kempstonovogl) pri 
čemu pre početka igre možete da 
izaberete dirke koje najviše odgo- 
varaju vašim navikama. Nevolja sa 
predefinisanjem tastera je što ga 
računar ne prijavljuje: kada sam 
prvi put učltao program, pritisnuo 
sam SPACE očekujuči da Igra poč- 
ne. Posle sam primetlo da se igra 
startuje sa ENTER, ali je sve radllo 
naopako — nišam mogao da ma- 
knem Ali Babu sa dna ekranal 0 
čemu se radi? Ako u glavnom me- 
niju pritisnete neki taster. računar 
če ga automatskl proglasiti za ko- 
mandu ..gore". Sledeči taster če 
biti komanda ..dole" i tako dalje. 
Čini mi se da bi bilo daleko normal- 
nije postaviti pitanje ..Predeflnlsati 
komande?" i čekatl da Igrač kaže 
'D' odnosno 'N'. 

Sa druge Strane kasete se nalazi 
..Svemiraka priča", neka vrsta piko 
Elite. Treba da putujete od planete 
do planete t trgujete raznim roba- 
ma vodeči računa o stepenu razvo- 
ja I političkom uredenju svetova na 
koje dolazite. Putovanje izmedu 
planeta, jasno, nlje ni u kom smislu 
animirano: treba jedlno da vrtite 
palčeve dok vaš brod kao potuje. 


mandant čiji je re|ting Acornsoft 
ocenio kao Deadly i koji je na 
pragu posdlednje stepenice ('Eli- 
te'), čučete kompetentan sud o 
..Svemirskoj priči": videli smo i 
mnogo bolje stvari. Ne i mnogo 
gorel 

Sve u svemu. kaseta ..Ali Baba" 
vredl svojih 1500 dlnara. Originalno 
-zamišljena i profesionalno progra-. 
mirana igra Maria Mandiča je pot- 
puno zaslužila prvu nagradu na 
Konkursu ..Moj Mikro" i svakako je 
mogla da bude solidno komercijali- 
zovana u Engleskoj. Da se to dogo- 

novca, dok biste vi program sigur- 
no kupili od pirata za 50 dlnara. 
Cudan je ovaj svet, zar ne? 

003 Vruče letovanje 


Hladno oko srca 


Ukollko se odlučite da pišete 
akcionu igru, očekujte veliku kon- 
kurenciju: svaku u Engleskoj napi- 
sanu jumjavu če lako igrati čak l 
neko ko ne razume šta značl 
..Press ENTER to start". S druge 
Strane, za igranje avantura je po- 
trebno izvanredno razumeti I još 
bolje govoriti engleski, što značl da 
domače igre avanture Imaju mnogo 
šansi na uspeh. Varovalno je Suzy 
imao u vidu ovakvu logiku kada je 

|ednu igru, ..Vruče letovanje" Ivana 
Gerenčira i Milana Pavičevlča, Ina- 
če dobitnike prve nagrade na 
prvom ..Galaksijlnom" konkursu za 

ovaj program!) Ne treba, s druge 
Strane, zaboraviti da su igre avan- 

če koriščenje stranog programa biti 
bar mala vajdica: vežbate jezik. Ako 
ga znate. 

..Vruče letovanje" je tekstualna 
avantura sa slikama : kada god dode- 

vrhu ekrana iscrtatl njegovu grafič- 
ku predstavu. Uvek sam bio protiv 



..Vruče letovanje" bi, naime, 
moglo mnogo da nauči od nekoliko 
godina starog Hobbita — kada na 
početku igre otkucate ..OPEN", Bil- 
bo če dobro znati da se u sobi 
nalazl kovčeg i da su na izlazu 
vrata pa če otvoritl i |edno I drugo. 
Da biste Srečku, junaku ..Vručeg 
letovanja", naložili da uzme nešto. 
morate biti do kraja precizni: 
..UZMI GVOZDENI KLJUČ" se ne 
može zamenitl ni sa „UZMI", ni sa 


61 / 


..UZMI KLJUČ" pa čak ni sa ..UZMI 
GVOZDENI KLJUČ" (slovo 'č' dobi- 
jate kao <SHIFT> <X> I ne može- 
te ga. na nesreču, zamenlti sa 'c'). 
Posebno je neprijatno što program 
ne prepoznajo naredbe koje su u 
krvi svih igrača avantura: N, S, E, W, 
U, D, INV, HELP moraju da se 
zamene sa IDI NAPRED, IDI NAZAD. 
STA NOSlS (???) i torne sličnima 
(naredba HELP. dobra prilika da 
autor programa Izigrava Kirku, čak 
nlje ni Implementiranal). Splsak 
glagola koje računar poznaje je 
umereno slromašan, a broj poruka 
o greškama minimalan. Pre nego 
što to zapitate, isprobali smo raz- 
norazne psovke i spektrum je od- 
govarao jedino ,.Ne razumem šta 

S obzirom da nismo imali vreme- 
na da se iole ozbiljnlje pozabavimo 
samom avanturam, teško možemo 
da sudimo o njenoj Inventivnosti. 
Treba da pomognete Srečku, pro- 
totipu prasečnog Jugoslovana, da 
sa četvoročlanom porodicom pre- 
vede petnaestak dana na moru. Za 
prevoz se, kao što se da pretposta- 
vlti, koristi rasklimatani liča, dok su 
materljalna sredstva sasvim ograni- 
čena. Dakle. avantura Iz svakod- 
nevnog života! Pa Ipak, zar proseč- 
nom Jugoslovanu priliči da u kuči 
ima sef. pa |oš da zaboravi njegovu 
šifrul Naše banke bi bile oduševlje- 
ne kada bi saznale da Srečko u 
sefu umesto novca drži štednu knji- 
žicu. dok bi pralzvodači trikotaže 
zapiskali od sreče kada bi čull da 
su u sefu i kupače gačice. III. koliko 
vam se puta desilo da vam pacov 
ukrade ključ od kučnih vrata? A 
zaključevale II dragocenost kao što 
je mišolovka u oklopljenu floku? Ako 
se neko več odlučio da piše avan- 
tura iz svakodnevnog života, neka 
bar odabere svakodnevne proble- 
me i neka ne očekuje da ču povero- 
vati da je prosečnom Jugoslovenu 
potrebno nekoliko časova krvavih 
napora da pronade izlaz Iz sopstve- 
ne kuče! Jednostavno moram da 
uporedim ..Vrače Letovanje" sa 
prvom domačom komercijalno ra- 
spoloživom avanturam Kontrabant: 
ma koliko je Kontrabant siromašno 
uraden i neatraktivan, čini mi se da 
se u njemu krije mnogo više origi- 

na takvu tvrdnju ču, jasno, imati tek 
kada dovedem Srečka na more, tj 
nikada. 


budučnost softverskog izdavaštva 

blistava. Programi koje je Suzy iz- 
dao, sa izuzetkom Ali Babe. teško 

opravdaju visoke cene. Posebno je 
neprijatno što če se medu doma- 
čim hakerlma koji budu dovoljno 
ludi da kupe kasetu ..Dobro jutro 
programiranje" polako učvrstiti ve- 
rovanje da ne treba obračati pažnju 
na YU softversku pradukciju, što če 
teško pogoditi autore budučih pro- 
grama. I pored toga, krajnje je 
vreme da se počne sa profesional- 
nim Izdavanjem softvera i da se u 
praksi stiču iskustva; i na greškama 
se uči! Možda je naša nesreča u 
torne što smo navlkli na visoke 
standarde engleskih i ameriških 
soltverskih kompanija i što smo u 



Dejan Rlstanovlč 



U SVETU 
NOVIH GRANICA , 
Predstavljamo Vam / 
knjige o tehnici koja~1 
je izmenila svet 


za kompjuterski žargon (160 sl , 

□ Ph. Crookall: PROGRAMIRANJE ZA PO- 

ČETNIKE 1—11(1 50 str.) i 

□ Grupa autora: LIČNI KOMPJUTER (118 

o N. Mari 
TRUM - 

□ C. Gifford: AVANTURE ZA VAŠ ZX SPEC- 

TRUM — Listinzi igara (115 str.) 

o Grupa autora: KUČNI KOMPJUTERI — 
Algoritmi i programi (192 str.) 

a V. Spasič i D. Veljkovič: BASIC ZA MIKRO- 
RAČUNARE — Commodore 64 (204 str.) 1 

o B. Damjanovič: ZBIRKA ZADATAKA U BA- 

SIC-u (224 str.) i 

B. Burič: MINI I MIKRO RAČUNARI (472 


str.)... 


1.200 


i Grupa autora: OSNOVI PROJEKTOVANJA 
INFORMACIONIH SISTEMA ZASNOVANIH 

NA PRIMENI RAČUNARA (324 str.) 500 

o B. Čavič: PRENOS PODATAKA (200 str.) 380 

n M. Cvekič i D Bašič: MIKROGRAFSKI 
SISTEMI (308 str) 1450 

Dr M Danilovič i A Todorovič VIDEO- 
TEHNIKA (228 Sir ) 600 

o B Sestenkov KASETOFONI AUDlO'Vl- 
DEO RIKOROFRI (sa šemama) t 400 

- J Regasek HI-FI I NJEGOVE ZAMKE (264 
Sir ) 650 

M Cvekič I P Vroavac OSNOVI TRANZI- 
STORSKE TEHNIKE (264 str) 690 

V Krstič. MALA SKOLA ELEKTRONIKE 

I— II (496 Str.) 1.000 

o V. Krstič: MALA ŠKOLA ELEKTRONIKE III 


- D. Milačič: ELEKTRONSKE MINIJATURE 

(130 str.) 

3 Dr V, Cvekič: INTEGRISANA KOLA (288 


tr-)- 


d D. Pantič i J. Pešič: PRIMENA LINEARNIH 
INTEGRlSANlH KOLA (404 str ) 

D Pannc I J Pešič PRIMENA DIGITALNIH 
INTEGRlSANlH KOLA (276 sir ) 

Or V Cvekič POLUPROVOONIČKE OlODE 
I TRANZiSTORl (340 str ) 
r M Mihailovič TRANZISTORSKI NF POJA- 
ČIVAČI (312 str ) 
r B Ounč TIRISTORI (426 Str ) 

Grupa autora ELEKTRONSKI MERNI IN- 
STRUMENTI (308 str.) 


Upišite znak X uz naslov knjige 
koju poručujete. Porudžbinu pošalj 
na adresu: NIRO TEHNIČKA 
KNJIGA. Beograd, 7. jula 26 

.v;;.v.v.v.v.v.v.v. a . 


Ulica i broj ... 
Broj pošte 



Isporuka odmah. Plačanje pouzečem. 


Put 

u s rediš te 
ROM-a (7) 
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Do skora je bilo potpuno nezamislivo da 
se za pisanje operativnog sistema i bejzik 
interpretera jednog kučnog računara koristi 
išta osim asemblera. lako se ta predrasuda 
u poslednje vreme lagano gubi (operativni 
sistemi nekih modernih personalnih raču- 
nara kao što su Apple „liza" i „amiga'' bili 
su zamišljeni tako ambiciozno da su morali 
da budu razvijani na paskalu odnosno C-u), 
asembler če još dugo vremena ostati nepri- 
kosnoven u oblastima o kojima pišemo. U 
okviru ove Škole, medutim, nismo previše 
skloni da se oslonimo na mašinac: ne 
smatramo, naravno, da neko ko čita ovaj 
tekst ne zna asembler nego se bojimo 
ogromnih listinga iz kojih bi se videlo sve 
osim onoga što želimo da ilustrujemo. Zato 
čemo u ovim „Računarima" objasniti po- 
lam jezičkih procesora i početi sa pisanjem 
jezičkog procesora za togo koji če imati sva 
obeležja jednog interpretera; programiranje 
čemo obaviti na bejziku i paskalu! 

Računari bi mogli da se programiraju na 
mašinskom jeziku, ali je takav pristup radu 
stvar daleke prošlosti: najniži nivo progra- 
miranja koji se danas primenjuje je progra- 
miranje u asembleru koje ilustruje slika la. 
Čovek piše program uz koriščenje odrede- 
nog broja mnemoničkih skračenica koje 
drugi program, nazvan asembler, prevodi 
na mašinski jezik, pri čemu jednoj liniji 
izvomog koda odgovara jedna mašinska 
naredba. Primenom makro asemblera i ma- 
kro naredbi ovaj odnos biva unekoliko 
promenjen. ali se programi i dalje pišu na 
nivou veoma bliskom mašini na kojoj se 
izv rša vaju. 

Na slicl Ib je prikazan rad kompajlera: 
korisnik piše program na nekom višem 
programskom jeziku (npr. paskalu), a zatim 
specijalan program nazvan kompajler pre- 
vodi taj program na mašinski jezik, pri 
čemu jednoj liniji izvornog koda tipično 
odgovara veči broj mašinskih naredbi (npr. 
5 — 10). Vredi pomenuti da se, s obzirom na 
malu memoriju kučnih računara, ponekad 
ne vrši prevodenje na mašinski jezik več na 
takozvani p kod. ; brzlna izvrševanja tako 
dobijenog programa je približna brzini izvr- 
šavanja kompletno prevedenog programa, 
ali je za njegov rad potrebno prisustvo dela 
kompajlera u memoriji, tzv. run time inter- 

Na slici 1 c je prikazan rad interpretera: 
korisnik piše program na bejziku. a zatim 
bejzik interpreter koristi taj tekst kao podat- 
ke da bi proizveo rezultate. Izvorni pro- 
gram. dakle, nije ni prevoden na mašinski 


62/put u središte ROM-a 



U dosadašnjim nastavcima našeg ..P uto van/a u središte ROM-a ” nastojali smo da objasnimo osnovno 
strukturu operativnog sistema, rad editora. bejzlk interpretera i drugih sistemskih programa jednog 
modernog kučnog račun ara. Krajnji ciij o ve Škole je. medutim. daleko ambiciozniji — želimo da naši 
čltaoci budu u stanju da se samostalno upuste u pisanje sistemskog softvera! Zato u ovom broju 
.. Računa ra “ prelazi mo na ko n k reta n problem ko ji če nam omogučiti da prime ni mo stečeno znanje i. uz 
to, naučimo mnogo novih stvari: odlučili smo. naime. da počnemo da pišemo interpreter jednog 
programskog jezika! 





i. S obzirom da 
kraj svakoi 


lake' da S 






linijejogo 


o može izračunati njegova duži- informaciju o pravcu pokretanja kurzora — 
smo postigli da se iza svake u početku je XDIR = 0 I YDIR = 1, što znači 
programa može napisati uzvičnik da če sledeča FORWARD naredba iscrtati 


) interpreter 

slici 7 je prikazan jednostavan togo 
reter pisan prema zahtevima koje 
jpravo postavili, dok ji ' 

an kratak komentar spe 
i koje predstavljaju proš 
ad sa grafikom', svi paskal k< 
e računare poseduju. n 



sno. PEN je. najzad. logička pr 
koja ..pamti" da li je pero podigni 
II če sledeče 


naredbe izazvati n 
lomeranje kurzor 
budemo izvršili naredbu PEf 
lenljiva PEN če dobiti vrednost false, 
če posle svakog PENUP ponovo postati 
Ostatak glavnog programa briše bafe- 
• . ■ .= ...te i symbol i ulazi u glavnu petlju koja 

nje koje’ se. eventualno P razlikuju od onih p^sne^CAP^iir^eTkOučI računar. 06 
koje smo mi koristili samo po imenu ili Glavna petlja bez prestanka poziva pro- 
eduru pline (process line: obradi liniju) 
oja najpre učitava liniju sr ‘ 
ocedure getline o kojoj č 


u argumenat 
Da vidimo kako jednostavni logo inter- 
preter radi. Glavni program (linije 224— 
238) najpre definiše prozor za t ' 
ekrana — u ovom če prostoru 
ispisivati logo naredbe. Ostatak t 

nešto je, uzgred budi rečeno, nepotret 
kod spektruma, jer je kod njega ovakva 
podela ekrana normalan poredak stvari) i, 
pozivanjem procedure clear. obrisan. Pro- 
cedura clearče ujedno definisati promenlji- 
ve X. Y. XDIR, YDIR, ANGLE i PEN. X i Y 
predstavljaju koordinate „puža" koji se za 
početak smešta u tačku (642,578) — centar 
ekrana. Promenljive XDIR i YDIR čuvaju 


•i = ! 

b '* a nog sl 


iriti), postavlja pot 
početi sa obradi 

. (procedi 
slici 6) i ; 
da obrat 
ocedura 


zdvaja prvu leksičku fedinicu 







procedura command koja obraduje koman- 
du zaplsanu u nizu simbol, a zatim i 
procedura gelsy koja če Izdvojiti sledeči 
simbol — naredbu koju treba Izvršiti. U 
petlji se ostaje sve dok gelsy ne Izdvoji 
uzvlčnlk — termlnator linije odnosno poče- 
tak komentara. Primetno da se ne koristi 
naredba tipa H symbol = 'I' nego if symbol- 
=term, gde je TERMI jedan od parametara 
procedure group. Ovo če se pokazati pre- 
sudnim za korektno izvrševanje ciklusa i 
pozivanje procedura. 

Izvršne procedure 
Ostalo je još da se pozabavlmo procedu- 
ram group, koja treba da prepozna I izvrši 
naredbu koju joj donosi argument — 
alfanumerlčki niz S. Pogledajmo linije 193- 
-204: najpre se prva četlri simbola iz niza S 
prenose u novi niz CMD, pri čemu se 
eventulna mala slova pretvaraju u velika, 
što znači da če korisnik moči da piše 
FORVVARD 100 III forvvard 100, po želji 
(znate II, uzgred budi upitano, kako da 
pretvorite malo slovo u veliko kada progra- 
mirate na dobram bejziku lli asembleru? 
Jednostavno napišite AND &OF; na paskalu 
ovakvo nešto ne palil). Zašto je ovo preplsl- 
vanje uopšte potrebno? Osnovni cilj proce- 
dure group je da prepozna naredbu sadrža- 
nu u nizu S i pozove odgovarajuču proce- 
dura. U bejziku blsmo mogli da napišemo: 
IF S$ = "FORWARD" 

IF S$= "BACK" 

IF SS=PENUP 

THEN . . . ELSE 
THEN . . . ELSE 
THEN . 
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Na paskalu je ovakvo nešto jednostavno 
nemoguče: elementi alfanumeričkog niza 
mogu da čuvaju samo po jedno slovo. Zato 
smo napisali funkclju eq koja pretvara argu- 
mente — strlngove. Da bi konstanta poput 
'FORVVARD' bila Ispravno preneta kao pra- 
vi argument, odgovarajuči fiktivni argument 
S2 mora da bude istog tipa, to jest niz od 
tečno 7 znakova. Kako različite logo nared- 
be Imaju različlt broj slova, veliko pojedno- 
stavljenje smo postigli prepoznajuči samo 
prva četlri. Na taj se način umesto PEN- 
DOVVN može pisati PEND, PENDO ili PEN- 
DOW (što štedi kucanje), ali se pojavljuju i 
neki artefakti: očlto pogrešna naredba 
PENDROP če biti prepoznata I izvršena kao 
PENDOVVN. Ako mislite da je to veliki bag, 
nemojte pisati samo nama: I firma poput 
Dlgitala je sebi dopustila sllčan ..nestašluk" 
u upravljačkom jeziku VAX-a. 

Ukoliko linije 196 — 202 ne prepoznaju 
naredbu. biva pozvana procedura fall koja 
prijavljuje grešku sa kodom 1 l daje vred- 
nost true promenljivoj FAILED, što je ujed- 
no signal proceduri command da nasilno 
prekini obradu linije I vrati kontrolu proce- 
duri pline koja če tražiti učitavanje nove 
naredbe. 

Čini nam se da procedure koje obraduju 
naredbe ne treba mnogo komentarlsatl — 
iako upoznavanje geometrijskih relacija ko- 
le omogučavaju transformacijo polarnih u 
Dekartove koordinate nije cilj ove Škole, 
pretpostavljamo da če njeni čitaoci Iako 
razumeti kako delu|u procedure for^bc 
(forvvard — back tj. pomeranje napred — 
nazad) I le^rig (left — right). Primetimo 
jedino da svaka od ovih procedura poziva 
funkciju value koja učltava sledeči simbol 
(Iza FORVVARD treba obavezno da stoji I 
broj jedinica za koji se pomera „puž", na 
primer FORVVARD 100) i konvertuje ga u 
bro|. Procedura liral koju smo koristili, na 
žalost, prijavljuje grešku ukoliko alfanume- 


rički.nlz koji joj je prasleden ne predstavlja 
regularnu konstantu, što znači da če, ako 
napišemo FORVVARD AA, biti prekinuto 
izvršavanje našeg logo Interpretera, pa če 
se kontrola vrstiti osnovnom operativnom 
sistemu, što povlačl verovatni gubitak teško 
dobijenog crteža. Ovo je veoma ozbiljan 
bag koji smo mogli da izbegnemo da smo 
sami napisali funkclju ival, koja če u ovak- 
vim uslovlma prljavljivatl običan Error 2. 
S obzirom da čemo u jednom od sledečih 
nastavaka našeg Putovanja u središte 
ROM-a pisati programe za sintaksnu anali- 
zu I izračunavanje aritmetičkih izraza, veru- 
jemo da ovaj bag našeg logo Interpretatora 



efekte postiči tek uvodenjem ciklusa i pro- 

Pre nego što predemo na programiranje, 
pogledajmo sliku 10 na kojoj su prikazani 
efekti dobljeni primenom naredbe REPEAT, 
N|ena sintaksa je opisana sa: 

REPEAT cbroj ponavljanja> [<LOGO pro- 
gram>] 

Semantika je takode jasna: program 
napisan Izmedu uglastih zagrada se pona- 
vlja odredenl broj puta što |e, naravno, 
oslabljena FOR-NEXT petlje sasvim dovolj- 
na za primene u kojima čemo poželeti da 
koristimo logo. 

Na slicl 1 1 vidimo dodatak logo interpre- • 
teru sa slike 7; postojanje linijskih brojeva 
če ellmlnlsatl sve probleme sa uklapanjem. 
Ostalo je, dakle, da razumemo kako ovaj 
dodatak radi. 

Kada procedura command prepozna na- 
redbu REPEat, biva pozvana procedura 
rep I koja najpre ,,člta" broj ponavljanja NO. 
a onda prijavljuje Error 3 ako sledeči sim- k 
bol u naredbi nije uglasta zagrada, Ukoliko 7 


Hakeri u nevol/i 



Procedura get/lne 
Na kraju čemo obratltl pažnju na proce- 
duru getUne koju blsmo, da je jezički pro- 
cesor pisan na bejzlku, zamenlll jednostav- 
nlm INPUT LINE „Llne:"; LINES. Koliko god 
je za paskal, jezik kojl mnogi predlažu za 
upoznavanje dece sa programiranjem, po- 
razno Sto se za sasvlm jednostavnu radnju 
mora napisati trldesetak linija koje podra- 
zumevaju poznavanje ASCII koda I opera- 
tlvnog sistema, za ovu je Školu takav gubl- 
tak dobrodoSao jer nam je dao prlllku da 
napISemo potprogram za obradu tastature 
kojl čete, uz male Izmene, moči da koristite 
I na asembleru. 
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Raspolažemo jedlno funkcljom lnkey 
(ekstenzlja paskala bez koje se problem, 
verovali III ne, ne bi mogao reSItil) koja 
odredeno vreme skanlra tastaturu i vrača 
ASCII kod pritlsnutog tastera. Linije 59—61 
čekaju da bude detektovan neki alfanume- 
rlčkl znak lil taster ENTER (kraj reda). Zatlm 
se proverava da II je uneti znak DELETE 
(kod 127); ako jeste, brlSe se zadnji uneti 
znak I operacija se ponavlja. Ukollko se radi 
o alfanumerlčkom znaku, on če biti sme- 
Sten u bafer LINE, a zatlm če biti provareno 
njegovo eventualno prepunjavanje: ukollko 
korlsnik pokuša da otkuca naredbu dužu 
od 255 slova, pozdravlče ga zvučni signal. 
Prltlaak na ENTER, najzad, završava proce- 
duru getline. pri čemu ee iza poslednjeg 
otkucanog znaka unosl i uzvičnlk, termlna- 
tor linije. 



nate, a onda čemo se zabavljati sintakanom 
anallzom I izračunavanjem vrednosti Izraza. 
Pokušajte do tada da dobro razumete pro- 
grame koje smo ovoga meseca napisali i da 
Ih prilagodite vašem kompjuteru. Možda 
čete se odlučitl i da proširujete jezik kojl 
smo upravo kreirali i da nam pošaljete vaša 
remek-delal 

Delan Rlstenovlč 


NARUDŽBENICA 
GALAKSIJA, Bulevar vojvode Mitiča 17, 11000 

Ovim neopozlvo naručujem sledeče brojeve 
Izdtnja RAfiUNARI; 3 — 4 — 5 — 6 (po ceni od 
200 dinara po primerku) 17 — 8 — 9 (po ceni 
od 250 dinara) — zaokružltl odgovarajuče 

brojeve. Iznos od ukupno dinara 

uplatlču pottaru prlllkom preuzlmanja pošiljke 
— pouzeCem. 

Ime I prezlme 

Ulica Ibroj 

Broj pošte I mesto 

NAPOMENA: Narudtbinu možete da izvršite I 
bez ove narudtbenlce, dopisnlcom III plamom 


BBC/Electron 


Kako ubiti vešticu 


Ivan Hiršt iz Vinkovaoe nas pite kako 
ubiti ..prokletu vešticu" u arkadno/ avanturi 
Castle Oueet za BBC B. Ni/e baš /ednostav- 
no: trebe bak//om neterati mate rudare do 
pauka koji če ih po/esti a nas propustni, 
uzetl meč, vrstiti se na gom/i sprat i uzeti 
rubin, n/lme podmititi trota na donjem spra- 
tu (ako ste brzl i vesti motete iz troiovog 
skioništa ukrasti blago ko/im ste ga podmi- 
tllll), uzetl ureda/ za dlsan/e (ekvalang) od 
crvenih ljudi sa mačevima, veštlm skokom 
uzetl korpu ko/a visi u vazduhu, izači iz 
vode, bacltl korpu u vodu, ponovo staviti 
akvalang, skočiti u vodu i uzeti korpu ko/a 
/e sada puna tečnosti. Tu tečnost treba 
hitnutl na vešticu Sto /e vrlo teško, /er /e 
brza i veš to izbegava vodu! Ukollko p ret- 
hodno odete u zatvor i uzmete atollcu, moči 
čete da Izvučete / čarobni štap iz veštičinog 
gnezda. Sta se radi dat/e, nismo uspeti da 
otkrl/emol Inače, bezbro/ života se u Castle 
Ouestu postite stavl/anjem &E6 S46 &EA u 
četi/e &5A38 — &5A39. Program, naravno, 
prvo treba „razvalltl" Sto nl/e ni malo lakot 

(D.R.) 


Spektrum 


Snažni ji ispravljač 


Petrovič Žarko iz Pančeva planira da na 
svoj „spektrum" priključi sklop kojl bi na- 
pajao i kontroliaao mali motor od SV. 
Znajuči da se „spektrumov" stabilizator 
7805 ne sme opteret/tl se više od 1A, trati 
da objavimo shemu stabillzatora za pet volti 
— dva ampera. 



Šema deta na siici je prllično jednostav- 
na i jasna, tako da posebna objašnjenla 
nisu potrebna. Tranzistor 2N 3055 i stabili- 
zator 7805 moraju biti pričvrščeni na pristo- 
jen hladnjak. 

M. M. 
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